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RESUMEN

Esta investigacion busca evaluar las competencias investigativas y digitales de los
estudiantes de Agronomia Zootecnista del CRUV - 2024. El disefio de
investigacion es cuantitativa, no experimental y de tipo descriptivo. Se trabajo con
una poblacion de 46 estudiantes y 3 docentes. Se aplicé la recoleccion de datos
adaptando el instrumento para medir las competencias investigativas, disefiado
por Ortega & Dipp. De igual forma, se adaptd el instrumento para medir las
competencias digitales disefiado por Pascual, Carrillo, Ferra y Fombona,
cuestionario tipo liker con 5 opciones para valorar las competencias investigativas
y digitales. De los hallazgos en cuanto a las competencias investigativa destaca
gue el 54.35% de los encuestados tienen capacidad para armar y redactar informe
de investigacion, el 52.17% reconoce en la realidad escolar situaciones o
problemas que pueden ser objeto relevante de investigacion y el 60.87%
selecciona fuentes de acuerdo con su relevancia y afinidad para el estudio. En
cuanto a las competencias digitales el 47.82% evalla criticamente la informacion
gue localizas en internet posicionandose sobre su enfoque, 47.82% reconoce las
carencias en el uso de medios digitales con fines de aprendizaje profesional
docente, al igual que el 54.35% respeta las obligaciones y derechos previstos en
las normativas que regulan las licencias de uso de los materiales creados por los

autores, y el 54.35% protege los datos personales sensibles.

Palabras claves: Alfabetizacion digital, competencias investigativas, competencias digitales,

competencias, habilidades, indicadores.



ABSTRACT

This research aims to evaluate the investigative and digital skills of the CRUV -
2024 Agronomy and Zootechnics students. The research design is quantitative,
non-experimental and descriptive. The study population was 46 students and 3
teachers. Data collection was applied by adapting the instrument to measure
investigative skills, designed by Ortega & Dipp. Likewise, the addapted -
instrument to measure digital skills designed by Pascual, Carrillo, Ferra and
Fombona, was a liker-type questionnaire with 5 options to assess investigative and
digital skills. From the findings regarding research skills, it is noteworthy that
54.35% of the respondents have the ability to put together and write a research
report, 52.17% recognize situations or problems in school reality that may be
relevant objects of research, and 60.87% select sources according to their
relevance and affinity for the study. Regarding digital skills, 47.82% critically
evaluate the information they find on the Internet, taking a position on its approach,
47.82% recognize the shortcomings in the use of digital media for professional
teacher learning purposes, just as 54.35% respect the obligations and rights
provided for in the regulations that govern the licenses for use of materials created
by the authors, and 54.35% protect sensitive personal data.

Key words: Abilities, digital literacy, digital skills, indicators, research skills, skills.
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INTRODUCCION

Las competencias investigativas y digitales constituyen una base al generar
nuevos conocimientos en los procesos de la investigacion cientifica, por lo
gue destaca las habilidades y actitudes que ayuden al fortalecimiento de
forma general. En este sentido, la presente investigacion esta conformada

por cuatro capitulos.

Capitulo I, engloba y detalla los aspectos generales de los antecedentes
tedricos en cuanto al planteamiento del problema, situacion actual, problema
de investigacion, los elementos que justifican el desarrollo de la investigacion,

los objetivos generales y especificos.

Capitulo Il, hace referencias a los fundamentos teoricos de la investigacion,
fundamentado en base tedrica que ayudan a comprender el problema de
investigacion y a la vez, a encontrar posibles soluciones interpretando, de
manera transparente, el campo de accion en cuanto a las competencias

investigativas y las competencias digitales.

Capitulo Ill, hace mencion especifica a los aspectos contenidos en el proceso

metodoldgico y procedimental llevado durante el proceso investigativo.

Capitulo IV, esta dirigido a presentar los principales aspectos del andlisis y
discusién de los resultados, donde se exponen aspectos relevantes; en esta

etapa se da respuesta a los objetivos especifico de la investigacion.

Finalmente, se presentan las principales conclusiones, las limitaciones y las
mas sobresalientes recomendaciones. Se ubican, ademas, las referencias

bibliograficas empleadas y los anexos.



CAPITULO |



CAPITULO I: ASPECTOS GENERALES DE LA INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del Problema

Los cambios que se producen en nuestro entorno, como por ejemplo las
crecientes exigencias, intensifican las competencias Tobén, (2005, citado por
Nadal, 2014). Donde se crea el espacio adecuado para desarrollar diferentes
habilidades. Alles (2005, citado por Cetina, Mul y Lépez 2023), plantea que las
competencias “hacen referencia a las caracteristicas de personalidad, devenida
de comportamiento, que generan su desempefo exitoso en un puesto de trabajo”
(p.7). Sin embargo, la Comisién Europea (2004, citado por Telledo, Barragan y
Garcia 2011) establece que el término competencias “se refiere a una
combinacion de destrezas, conocimientos, actitudes y aptitudes, y a la inclusién
de la disposicion para aprender ademas del saber como” (p.7). He aqui la
importanciade permitirnos adquirir capacidades que nos ayuden a desenvolvernos

en nuestro entorno.

La sociedad demanda la generacion del conocimiento la aplicacion de una
perspectiva innovadora ante los problemas, lo que implica exigencias al sector
educativo, como lo es la formaciéon profesional de los estudiantes que deben
transitar de un saber como y dénde buscar informacion, a un saber como generar

y aplicar conocimiento (Guzman, Tobdn, Silvano Hernandez y Cardona, 2015).

Reflexionar sobre las necesidades basicas al momento de procesar informacion y
resolver situaciones resulta indispensable, Ketele (1996, citado por Medrano,

Rodriguez & Cruz 2014) sefiala:

Las competencias es un conjunto ordenado de capacidades [...] que se
ejercen sobre los contenidos de aprendizajes, y cuya integracién permite
resolver los problemas que se plantean dentro de una categoria de
situaciones. Se trata pues de ejecutar una tarea, 0 un conjunto de tareas
mas o menos del mismo tipo, dentro de una familia de situaciones. (p.20)



Las competencias investigativas son herramientas fundamentales en los procesos
de interacciones diarias, tomando en cuenta las actividades que se suelen
practicar para el crecimiento profesional. Como tal en un contexto de formacion,
en la educacion basada en competencias, nos lleva a utilizar nuevas estrategias,
donde la curiosidad y la indagacion acompafiadas de las criticas, la capacidad de
solucién de problemas son aspectos para cultivar en la sociedad actual (UNESCO,
2008). En este sentido Gayol, Montenegro, Tarrés y Ottavio (2008, citado por
Rubio, Torrado, Quiros y Valls 2016) declara que las competencias investigativas

son:

El motor del pensamiento cientifico. Se trata de capacidades para
manejar criticamente la bibliografia, seleccionar y delimitar el problema de
investigacion; abordar el trabajo tanto individual como grupalmente;
diseflar un proceso de validacion, verificacién o legitimacion de hipotesis,
entre otras actividades implicadas en el procesode investigacién. (p.338)

La necesidad de desarrollar competencias investigativas es evidente en los
estudiantes, con el fin de formar profesionales que sean partes de procesos
dindmicos, manejos de tecnologias y que establezcan valores y actitudes que les
permitan asumir, suscitar e impulsar ideas y cambios acordes con el momento
histérico; que fomenten la actitud de liderazgo y sea capaz de realizar proyectos
encaminados al desarrollo (Sayous,2007).

Al respecto, Restrepo (2009 citado por Castafién, 2021) revela que, cuando una
institucién educativa tiene un nulo o incipiente desarrollo tanto de la cultura
investigativa como en los modelos estructurales de investigacion, se refleja en la
formacion para hacer investigacion en sus estudiantes, incluso en la actitud que
estos asumen hacia la investigacion. Papanastasiou (2014) sefiala que ‘el
problema de la actitud negativa de los estudiantes es que se manifiesta un pobre
desempeiio en los cursos de investigacion e incluso, es un obstaculo para
aprender y hacer investigacion” (p.147). lo que conlleva deficiencia o poca

produccion de investigacion, a la vez poco aprendizaje.
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Por el contrario, cuando existe un sentimiento positivo hacia la investigacion por
parte del estudiante, este implica la inversién cognitiva, de recursos personales,
energia, tiempo y participacion en la investigacion, incluso, se genera un nivel de

compromiso hacia dicha actividad (Zami, Kani, Ssenyonga , Karl & Milly ,2017).

Algunos autores consideran que, el desarrollo de las competencias para llevar a
cabo investigacion en educacion no es un asunto que queda al interior de las
instituciones y en la formacion de sus estudiantes, sino que, es una decision que
trasciende. Tal como lo plantea Perines (2017) “la investigacion en el campo de la
educacion esta en crisis, debido a que, uno de los elementos causales es la falta
de formacion en investigacion en las escuelas Normales” (p.259). Lo que trae
como consecuencias en algunos casos desprestigios, falta de reconocimientos o

simplemente no se toman en cuenta al momento de tomar decisiones.

Las investigaciones a nivel global son fuente de informacion valiosa para tomar
decisiones, acompafiados de politicas publicas que ayuden a desarrollarlas.
Segun Nevache (2019),

(...) la investigacion debe (...) ser parte del compromiso de los centros
de estudio y de las obligaciones del cuerpo docente, que deberia ser
evaluadoen base a sus publicaciones, calidad docente y capacidad de
innovacion (...), no cuentan con las suficientes competencias en el area de
lainvestigacion, lo que genera un rechazo hacia esas actividades (...) y otras
[...] asociadas a la investigacion, (...) etc. (p.2)

Para poder poner en practicas las habilidades o competencias investigativas, es
necesario conocer el escenario que encierra o estd de forma interna en las
competencias investigativa. Segun Castillo (2011); Ollarves y Salguero (2009);
Luque, Quintero y Villalobos (2012), las competencias investigativas se clasifican
en: “competencias observacionales, comunicativa, tecnoldgica, procedimental y
reflexiva” (p.184). La competencia observacional “es fundamental como punto de
partida para que (...) empiece a comprender y cuestionar lo que esta sucediendo”
Bartlett (1994 citado por Arias, Torres & Yanes 2017, p.184).
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En el caso de las competencias comunicativa, segun Balvo (2010, citado por
Buendia, Zambrano & Insuasty 2017, p. 185).

En el contexto de la préctica [...], se espera que el estudiante [...]
demuestre la habilidad para generar y difundir conocimientos a partir de su
investigacion bien sea en forma oral o escrita con un orden légico y
propiedad de los conocimientos a difundir. (p.185)

Existe un amplio campo de aprendizaje, en base a los aprendizajes y
conocimientos adquiridos. Existen tipos de competencias investigativas que de
alguna forma se relacion con otras, son basicas, solo las distingue el campo a
aplicar en algunos casos, como lo es “las competencias para preguntar,
competencia observacionales, competencias reflexivas, competencias
propositivas, competencias tecnolégicas, competencias interpersonales, la
competencia cognoscitiva, competencias procedimentales, competencia analitica
y la competencias comunicativa” Buendia, Zambrano e Insuasty (2018, citado por
Hernandez et al, 2021,p.248). Dichas competencias encierran diferentes aspectos
gue se deben tomar en cuenta a la hora de realizar una investigacion y obtener

resultados.

Las actividades que se desarrollan en algin momento deben cumplir con
procedimientos los cuales debemos conocer, por ende, es importante tener
competencias de esta, “la cual es necesaria para realizar, detectar, demostrar y
poner en accion las funciones y actividades permanentes, precisas, eficaces y
eficientes para llevar a cabo la labor investigativa” (Castillo, 2011, p.3). Sin
embargo, para poner en practicas aspectos mencionado es necesario manejar la
tecnologiapara cumplir con procedimientos, segun Castillo (2011, citado por Arias
2017), “los desempefio que debe demostrar un estudiante al haber desarrollado
esta competencia son esencialmente seleccibn y manejo de técnicas de
recoleccion de informacion, utilizacion de software para analisis de datos y
presentacion de resultados” p.180. El manejo de dicha herramienta es

fundamental, ya que de ella basicamente, dependen los resultados a presentar.

12



En todo contexto el analisis es natural, asi sea de forma somera en actividades
gue se realicen. La competencia reflexiva se ejercita de forma directa o indirecta,
ya que:

Con el desarrollo de esta competencia se espera que (...) haga una
evaluacién critica de su experiencia, a partir de la cual identifica una
situacion problematica y mediante un seguimiento determina su impacto.
Esta practica debe asumirse como una situaciéon profesional de aprendizaje
gue recrea los espacios propicios para la investigacion. (Ramirez y Bravo en
Ollarves y Salguero, 2009)

La tecnologia es parte de las herramientas que se utilizan en el campo del
conocimiento, para la practica de nuestra competencia es necesaria segun
Quintanilla (1998, citado por Leén 2005), manejar un “conjunto de conocimientos
de base cientifica que permite describir, explicar, disefiar y aplicar soluciones
técnicas a problemas practicos de forma sistematica y racional” (p.5). Logrando
obtener los resultados que en algun momento se desean obtener. Tomando en
cuenta los entorno enseflanza - aprendizaje donde los estudiantes son los
autores. Sin olvidar la perspectiva tradicional en educacion, por ejemplo, los
estudiantes como receptores pasivos debe dar paso a papeles bastante diferentes
(Adelle, 1997, parr.1).

El uso de dicha herramienta encabeza un impulso por poner en practicas como lo
son las competencias digitales las cual consisten en el “conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes (...) que son requeridos al usar tecnologias
de informacién y comunicacién y medios digitales para realizar actividades o
tareas, resolver problemas, comunicarse, manejar informacion, colaborar, crear y
compartir contenido de manera efectiva (...)” Ferrari (2012 citado por Mon, et al,
2016, p.37). La practica o uso de diferentes herramientas tecnolégica provocan
gue los aspectos mencionados sean présperos. Existen diferentes tipos de

competencias digitales como lo son:

Informacién y alfabetizacion informacional (...) (Navegacién, Evaluacién
de informacién, Almacenamiento y recuperacion de informacion,
Comunicacién y colaboracién) (...) (Interaccion mediante las tecnologias
digitales, Compartir informacioén), (...), Creaciéon de contenidos digitales
(Desarrollo de contenidos digitales), (...), seguridad, (...) Proteccion de
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dispositivos, Proteccion de datos personales (...), Resolucion de problemas
(Resolucién de problemas técnicos), (...). (INTEF, 2018, p.26).

Otras caracteristica o tipos de competencias digitales son identificada, en el caso
de Zuahiga & Brenes, (2009) entre ellas estd “Utilizar Internet para obtener
informacion (ldentifica buscadores como Google o Yahoo), (...), Clasificar y
organizar la informacion utilizando la computadora (Utilizar Word o Power point),
(...), Construir y comunicar conocimiento, utilizando la computadora (Elabora
mapas conceptuales), (...), Reconocer programas basicos” (p.211).Dichas
competenciaso sub-competencias son mas realistas en cuanto a lo que se maneja

en la sociedad.

En los aprendizajes modernos se dinamizan de forma interactiva, aunado a la
busqueda de informacion de forma voluntaria, donde los participantes construyen
ideas de forma general, tomando en cuenta sus ideas y puntos de vista lo que trae
gue exista una union docente-estudiante y como resultado se construyan

conocimiento. Al respecto Heras, Roa y Espinoza (2015) comentan:

En la actualidad las tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion
(TIC) en el contexto educativo son objeto de revision debido alaimportancia
que sefiala que un profesor tenga las competencias necesarias para hacer
frente a este cambio tecnoldgico, es decir, esté capacitado para su uso,
manejo y posterior implementacién didactica en el aula, esto supone ser
competente, ser un docente del siglo XXI (p. 3).

La formacion profesional es fundamental en la sociedad, es una actividad cuyo
objeto es descubrir y desarrollar las aptitudes humanas para una vida activa,
productiva y satisfactoria (Mejia, 1993). A pesar de que se busquen alternativas
como estandarizar o validar diferentes formas de ensefianza, aun asi, la formacién
profesional es uno de los principales retos que enfrenta el sector (Fiszbein et al,
2018).

El desarrollo de la competencia digital se presenta como un desafio para las
instituciones de educacion superior. Como plantea Arias, Torres y Yafez (2014)

las universidades siguen pensando en el contenido, usando marcos de
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competencia disefiados para la era de papel; en lugar de reinventar las estrategias
de ensefianza o de nuevas formas de desarrollo de las competencias y la

evaluacion.

Un gran numero de investigaciones sefialan la importancia de potenciar estas
competencias en los alumnos a través de estrategias que permitan, aun cuando
éstos se encuentren en distintas partes del mundo, la construccion de
conocimientos, la colaboracidén y optimizacion de sus habilidades para su futuro

desempeifio profesional (Lucas, 2019; Slavova y Garov, 2019).

El amplio enfoque que de alguna forma se les da a las competencias digitales, en
tiempos que la tecnologia es parte de nuestras actividades diarias, las componen,
las categorizan, en algunos casos las clasifican o las agrupan. En este sentido el
INTEF (2017) las dividen en &reas las cueles estan:

Acceso a la informacion (ldentificar, localizar, obtener, almacenar,
organizar y analizar informacion digital, datos y contenidos), comunicacion
y colaboracién ( comunicar en entornos digitales, compartir recursos a
través de herramientas en linea, conectar y colaborar, creacion de contenido
( Crear y editar contenidos digitales nuevos, integrar y reelaborar
conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas),
seguridad ( Proteccién de informacién y datos personales, proteccién de la
identidad digital, proteccién de los contenidos digitales, medidas de
seguridad y uso responsable) y resolucién de problemas ( Identificar
necesidades de uso de recursos digitales, tomar decisiones informadas
sobre las herramientas digitales mas apropiadas segun el propdésito o la
necesidad, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales y
usar las tecnologias de forma creativa). (p.15)

En lo que respecta a datos, Ayala (2020) realizo un analisis sobre el nivel de
competencias investigativas en estudiantes de IX y X ciclo de la Escuela
Profesional de Educacion de la Universidad Nacional Santiago Antunez de Mayolo
— Pera. Utilizando como instrumento un cuestionario, trabajé con una muestra de
88 estudiantes, concluyendo que los estudiantes al momento de desarrollar
labores investigativas llevan a cabo busquedas por internet sin analizar aspectos
tales como la actualizacion de la informacion o de las paginas web, la autoria o la

veracidad de las fuentes, tal como se observa en la Figura 1.
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Dicho estudio como parte de la discusion, aspectos investigativos deben
conformarse o aplicarlos de forma coherente. Considerando las propuestas
anteriores es necesario considerar que si no se hace una busqueda adecuada y
un pertinente analisis de la informacion durante el proceso de indagacion,
entonces, no se puede brindar el fundamento tedrico necesario a la investigacion
en camino, toda vez que la fundamentacion epistemoldgica es entendida como
aquella competencia investigativa que poseen los estudiantes/profesionales para
llevar a cabo la explicacién, argumentacion o proposicion de los conocimientos
cientificos propios de su carrera o campo de desarrollo profesional con la finalidad

de enriquecer dichos conocimientos.

De esta manera, las competencias informacionales son valiosas en el
cumplimiento de la funcién fundamentada en la ciencia (Cabrejos & Montenegro,
2017).

Figura 1. Nivel de las Competencias investigativa

Frecuencia Porcentaje
Deficiente 10 [14
Regular 68 113
Bueno 10 114
Total 88 100,0

Fuente: Ayala (2020, p. 674)

Validos

Investigacion hecha por Calatayud, Garcia & Espinosa (2018) que tuvo como
objetivo “Conocer la competencia digital del alumnado antes de comenzar la
asignatura, Trabajar la competencia digital mediante la realizacion de tareas
grupales y determinar el nivel de mejora de la competencia digital del alumnado
después de la finalizacion del proyecto” (p.8). Basada en el modelo DIGCOMP —

16



Espafia. La muestra estuvo constituida por 115 alumnos, la recoleccion de la
informacion se realizé por medio se ha utilizado el cuestionario de autodiagndstico
elaborado en el proyecto IKANOS. Entre los resultados reportados destacan que
“‘mostraron en general un nivel medio de competencia digital en todas las areas.
Sin embargo, destaca el hecho de que, en las areas de Resolucion de Problemas,
Informacién y de Creacion de contenidos, [...] encontramos los valores medios
mas bajos” (Calatayud, Garcia & Espinosa, 2018, p.11). Que evidencia las

falencias en aspectos relevantes en cuanto a fortalecer las competencias digitales.

Sin embargo, Mejia et al (2019) present6 un trabajo de investigacién que tiene
como proposito fundamental “establecer si las competencias digitales se
relacionan con las habilidades investigativas en estudiantes de estudios
generales de una Universidad Privada de Lima durante el afio 2019 (p.100).
Utilizando como instrumento el Inventario de Competencias Digitales de Santiago
Mengual de la Universidad de Alicante. Estudiantes considerando la carrera
profesional de la cual provienen. En el caso de las competencias digitales que
presentan los estudiantes de la muestra,se encuentran ubicadas en un nivel

medio, como se observa en la siguiente figura.

Figura 2. Nivel de competencias digitales

Niveles Frecuencias Porcentajes
Bajo 60 17,2

Medio 237 638.1
Alto 51 14.7
Total 348 1000

Fuente: Valladares et al. (2019, p.24)

Los estudiantes al momento de desarrollar labores investigativas llevan a cabo

busquedas por internet sin analizar aspectos tales como la actualizacién de la
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informacion o de las paginas web, la autoria o la veracidad de las fuentes (Rubio,
2015).

Con el desarrollo o el conocimiento de dichas competencias se puede orientar o
guiar a que las investigaciones sean desarrolladas siempre y cuando la obtencion

de la informacion sea confiable.

Existen calificaciones que nos dan una estimacion en cuanto a las deficiencias
gue se presentan, en este sentido Panama esta calificado con una nota minima
en la calidad de sus instituciones de investigacion. La cantidad de investigadores
(0.28 por 1,000 trabajadores) es muy inferior al promedio latinoamericano que es
casi cuatro veces superior indice de Competitividad Global s.f. (citado en
Nevache, 2019).

Estudio realizado por Hernandez, Carvajal, Ferrd y Campillo, (2021) que identifica
esta competencia como una novedosa alternativa que fomenta habilidades y
competencias informacionales en docentes universitarios, al facilitar, con
inmediatez, la busqueda y recuperacion de informacién cientifica en internet,

empleando herramientas online.

Hay comportamientos que ha generado interés que de alguna manera influye en
aspectos académicos, como es el caso de las mujeres, donde Pérez-Escoda et
al. (2021).

manifiestan mas competencias en cuanto ala seguridad, y que labrecha
se advierte porque “los hombres se consideran mas capaces de resolver
problemas técnicos y de compartir contenidos, mientras que las mujeres se
preocupan mas por la calidad y presentacion de los trabajos académicos y
son mas prudentes ala hora de compartir contenidos. (p. 505)

Las indagaciones en cuanto a si existe 0 no una brecha digital en cuanto al sexo
resulta importante ya que se puede identificar qué diferencias tenemos y

automaticamente atacar la desigualdad si asi se evidencia.
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El auge tecnoldgico ha producido un sinniumero de herramientas para la blusqueda
de informacion, el registro de fuentes (...). Sin embargo, no se les aprovecha, pues
los estudiantes que realizan una investigacion no las utilizan, dado que aun hay
docentes y estudiantes que tienen un limitado conocimiento y pocas habilidades
para incluir y aprovechar las herramientas digitales en su actividad de
investigacion, la mayoria no utiliza ni aprovecha el poder formativo de las
herramientas web, las aplicaciones tecnologicas, el software libre o las

plataformas educativas (Rodera y Gonzalez, 2014).

Mas alla de que existan limitaciones fisicas, materiales y de forma actitudinal,
Mattsson et al.,, (2018) indica que “la competencia digital no se limita a la
navegacion en la web o el manejo de aplicaciones, sino que abarca la capacidad
de evaluar, analizar y sintetizar informacién, asi como la capacidad de
comunicarse y colaborar en entornos digitales” (p.530). El simple interés de querer
descubrir y desarrollarnos como personas es suficiente para que nuestras

competencias se desarrollen como tal.

Segun (Napoles Hernandez, 2011) (Napoles Hernandez, 2014) (Rodriguez Font,
2016) (Rodriguez Font, et al, 2018) cierta disciplina conlleva una formacion en

cuanto a las habilidades como es el caso

(...) la formaciéon del ingeniero agronomo; de manera que su
implementacion por las diferentes disciplinas permita, en conjunto, ofrecer
a la sociedad un egresado capaz de desenvolverse con preparacion,
responsabilidad y ética en el mundo de la informacién, y con mayores
posibilidades de aportar a la produccién agropecuaria del pais,
independientemente de 1o que puedan conseguir asighaturas
optativas/electivas especialmente disefiadas para este fin, en lo que se ha
venido trabajando. (p. 12)

Las regiones en base a sus necesidades se engrandecen ya que buscan
alternativas que ayudan a ser capaces de crecer como nacion. Por tal razon la
Red Europea de Lucha contra la Pobreza [EAPN] (2022) sefiala que “la brecha
digital es un factor determinante en el incremento de las desigualdades sociales

que afecta con mayor intensidad a colectivos vulnerables especificos” (p.19).
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La implementacion de politicas es una de las herramientas fundamentales la
sociedad, y asi estar orientado a posiciones bien vista a nivel regional. Panama a
nivel de investigacién o trabajos indexados este caso (...) la tematicas y trabajos,
acotando sencillamente por la ubicacion geografica (América Latina). Panama se
encuentra en el puesto 13 total de 5712 trabajos. Por lo tanto, Panama esta

situada en el puesto 15 de 48, como se observa en la figura.

Figura 3. Produccion cientifica en SCOPUS - América

SIR Revista Scimage y clasificacisn por paises

Hogar Clasficaosanes o revaiatng Clagifcaciomsss de palees Herramideriss de waunllzecsd

I(

Fuente: Rankin de Instituciones de SCIMAGO

Dicha situacion nos lleva a indagar, como resultado “no parece muy alta, pero si

gue puede entenderse como importante si lo ponemos en relacién con el nUmero
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de investigadores (...). Esta cuestion es relevante ya que no existe una sola revista
panamefia indexada en la base de datos Scopus” (Caldera, 2019, p. 964).Dichos
resultados son preocupantes ya que algunos esfuerzos no se estan viendo

plasmado en otros contextos.

La secretaria nacional De Ciencia, Tecnologia y el Desarrollo de Innovacion
(SENACYT) cuenta con un instrumento de investigacion llamado sistema nacional
de investigacion (SIN), donde se registran investigadores, como podemos

observar en la figura.

Figura 4. Cantidad de investigadores del sistema nacional de investigadores por

afo; por clasificacion: cuarto cuatrimestre 2020.

Total, 704 84 377 78 163 2
Acumulado — - e - b =
2011 62 12 31 5 14 0
2012 47 ) 25 8 14 0
2013 102 33 41 9 19 0
2014 59 0 36 6 17 0
2015 107 18 53 12 24 0
2016 83 0 50 11 22 0
2017 109 12 58 10 28 1
2018 135 9 83 17 25 1
2019 157 14 97 19 26 1
2020 177 16 111 23 26 1

Fuente: sistema nacional de investigadores (2020, p.38)

Se puede observar una participaciéon de estudiantes donde en algunos casos son
participativos, en comparacién con los investigadores nacionales I, que para el

2020 aumento la participacion.

Hay muchos factores que contribuyen a la situacion actual, segun el BID (2021),
“en Panam@ hay poca inversion por parte del sector productivo, (...) debe cambiar.
El gobierno aporta (...) a través de varios centros autbnomos, pero con un
presupuesto insuficiente y falta de politica nacional” (p.37). Algunas universidades

también gestionan recursos para poder realizar actividades. “Una limitante es la

21



falta de gente preparada para la investigacién, ya que se trata de una cifra
insuficiente de académicos con doctorado y pocos con dedicacion completa” (BID,
2021, p.37).

Panama se puede beneficiar de todo el talento y el compromiso que hay dentro
del sistema de educacion nacional.

Ya existen la idea y los componentes para innovar y modernizar, pero
estan dispersos. Hay mucha capacidad que no ha sido apalancada para
beneficiar la calidad, la eficiencia o la pertinencia de la educaciéon hasta la
fecha. Las entrevistas mostraron un alto nivel de conciencia acerca de las
deficiencias del sistema actual y muchas ideas para mejorarlo. El desafio
que Panama enfrenta es que la formacion de una fuerza laboral moderna y
agil requeriria de nuevos modelos educativos innovadores (...) falta de
vision estratégica (...) paradar contexto (...) al sector educativo. (Diagnéstico
de la educacion superior en Panama- BID, 2021, p.43)

Existe problemas en las competencias investigativas en los estudiantes
universitarios al observar a través de la produccién cientifica en las universidades
(...) (De Moya, Trabadela, Mufio & Gerrero, 2020).

El desarrollo de competencias investigativa y digitales son indispensable para el
fortalecimiento y la formacion profesional, asi mismo hace relacion a lo expuesto
en el informe perteneciente a la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), segun su director Bokova (2015):
“la investigacion es un factor de aceleracion del desarrollo econémico y, a la vez,
un elemento determinante en la construccién de sociedades mas sostenibles y

susceptible” (p.2). Son indispensable y apremiantes en la sociedad.

De tal forma que, es compromiso de las politicas de estados, asegurar la inversiéon
en investigacion que permita obtener nuevos conocimientos y resolver los
problemas en esta sociedad cambiante. Frente a esta necesidad, Chavez et al.
(2022) nos plantea que los estudiantes “desarrollen competencias de
investigacion que les permitan (...) movilizar sus saberes para realizar propuestas

a las diversas necesidades y requerimientos de su entorno” (p.427).
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1.1.1. Problema de investigacion

El desarrollo del planteamiento del problema permite el surgimiento de
interrogantes, las cuales se proponen responder con el desarrollo de este estudio

cientifico:

¢, Qué Competencias Investigativas y Digitales tienen los estudiantes de Ingenieria

Agrondmica Zootecnista del C.R.U. — Veraguas 20247

1.2  Justificacion

El desarrollo de competencias constituye una base indispensable al generar
nuevos conocimientos en los procesos de la investigacion cientifica, por lo que
destaca las habilidades y actitudes que ayuden al fortalecimiento de forma
general. Estas son unas de las deficiencias que enmarcan en los procesos de

ensefianza aprendizaje.

El andlisis de la informacion y sus fuentes son aspectos relevantes. Por lo tanto,
los estudiantes de nivel Premedia, media e inclusive los universitarios deben
realizar actividades formativas en cuanto a investigaciones, relacionadas con las
necesidades del mercado, sin olvidar las competencias del saber ser y hacer por
ejemplo que ayudan a desarrollar habilidades propias del estudiante, lo que se
relaciona con lo propuesto por Guzman, Tobdn, Silvano Hernandez y Cardona
(2015).

La formacion de la competencia investigativa en el profesional agronomo ha sido
tratada por varios investigadores desde diversas aristas, que incluyen involucrarlo
en la busqueda de soluciones por la via de la ciencia, que les permita utilizar el
conocimiento de manera adecuada, fortalecer habilidades para observar,

preguntar, argumentar, sistematizar, asi como fomentar actividades practicas
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innovadoras en el escenario laboral que puedan dar respuesta a las necesidades
de la sociedad y lograr un desempefio profesional ético y responsable en la
sociedad , lo que coincide con lo propuesto por Garcia & Suarez 2015; Garcia
(2016).

Para los ingenieros agronomos Zootecnista que por naturaleza conlleva el manejo
de diferente disciplina, en diferentes entornos y ante cualquier circunstancia, debe
ser capa de desenvolverse de forma responsable. Sus actos se veran reflejado en
la region o pais que resida, tiene como Unico propdsito producir en beneficio de la
ciudadania, como lo plantea Népoles Hernandez (2011), Napoles Hernandez
(2014), Rodriguez Font (2016), Rodriguez Font, et al (2018) en sus

investigaciones.

Las competencias investigativas han sido consultadas e investigadas por
diferentes profesionales en diversas ciencias, con el proposito de buscar
soluciones con la aplicacion del método cientifico, por ejemplo. Fortaleciendo
habilidades para indagar, argumentar, sintetizar y proponer métodos innovadores
en diferentes escenarios. Siendo el de la practica agrondmica conlleva mayor

dedicacion por sus campos de aplicacion.

La importancia de este estudio recae en que debe haber una prioridad por parte
de los entes formadores, ya que constituye una respuesta acertada ante las
dificultades que se presenta en el entorno social que son evidentes y
preocupantes. Solo el afianzamiento de dichas competencias garantizara que los
profesionales tengan la capacidad de afrontar el entorno laboral que hoy en dia

es tan exigente.

Vivimos en una cultura digital el cual a revolucionado con el pasar del tiempo, uso

de diferentes dispositivos, consultas de datos en linea, entre otras practicas que

24



no son bien utilizadas. Las llamadas competencias digitales también deben
identificadas y desarrolladas, ya que es parte de la interaccidén en clases, foros,
cursos, seminarios, entre otras formas de capacitarse. Las TIC son el canal de
intercambio de informacion utilizados por escuelas, universidades y docentes.
Donde la busqueda de informa es constante por diferentes é&reas del
conocimiento, como lo menciona Reyes, Cardenas & Gavildne en sus

investigaciones (2020).

La brecha que existe entre paises desarrollados con los latinoamericanos es
sorprendente con relacion al desarrollo de competencias investigativas y digitales,
ya que van de la mano para el desarrollo profesional. La implementacion de
politicas que ayuden al desarrollo de capacidades debe ser objetivos principales,
a que tenemos las necesidades y somo capaces como pais de afianzar las
deficiencias que se presenten y reducir la desigualdad social, como lo sefala la
Red Europea de Lucha contra la Pobreza (EAPN,2022).

El manejo de la tecnologia es indispensable en pleno siglo XXI, ya que las misma
responden o son parte de las necesidades del mercado sin importar las
actividades que se realiza, somos un pais de servicio y como tal el manejo de
dichas competencias son indispensable por el hecho que se necesitan resolver
situaciones, manejar informacion y sobre todo compartir contenido que cumpla 23

con los métodos, requerimientos y demas normas que se exijan en el mercado.

Evaluar las competencias investigativas y digitales permitira identificar posibles
deficiencias que se presenten al momento de indagar, investigar o consultar , el
cual contribuye a desarrollar estrategias eficientes en los programas o
metodologias utilizadas en los estudiantes de Ingenieria Agronémica Zootecnista

del Centro Regional universitario de Veraguas, dicha investigacién proporcionara
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datos valiosos para la propuesta en cuanto a la integracion de metodologias
consonas con la realidad en beneficio de la comunidad educativa.

La gestion de recursos representa otro aspecto fundamental en el desarrollo de
investigaciones que son barreras para los estudiantes. Lo que no es atractivo para
los mentores, en algunos casos dicho acompafiamiento no es reconocido. Lo que
trae como consecuencia la reduccion de produccion cientifica, tal como lo advierte
De Moya, Trabadela, Mufio & Gerrero (2020).

En Panama han sido grandes los avances que se han tenido en cuanto a las
investigaciones, ya sea por entidades estatales, universidades, ONG o empresas
privadas. Sin embargo, las nuevas generaciones que aun dependen por sim
mismo para avanzar, no logran su cometido. Lo que se convierte en un reto para
las autoridades, ya que la calidad de investigadores es inferior, lo que coincide

con el indice de Competitividad Global s.f. citado en Nevache (2019).

Es deber de las instituciones educativa brindar constantemente asesoria, talleres,
mentorias cientificas que ayuden a que los estudiantes adquieran habilidades al
momento de investigar. Adaptandose a las demandas sociales, tendencias u otras
novedades, donde no exista obstaculos en los procesos de ensefianza

aprendizaje.

En cuanto a los beneficiarios directos estan representados por la comunidad

educativa del centro universitario: docentes y estudiantes, quienes participaron en
las actividades. En la investigacion se contribuye en la elaboracion de un
cuestionario tipo Likert con 5 opciones, para evaluar las competencias
investigativas y digitales. El cual se aplico tanto a estudiantes como a docentes,
con el propdsito de conocer las dimensiones con relacion a dichas competencias.
Al igual que se propuso un plan de fortalecimiento como propuesta de

intervencion, con el propadsito de estimular en el estudiante el manejo y aplicacion
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del método cientifico, fortalecer las competencias digitales que favorezcan el
desarrollo de investigaciones cientifica y valorar las competencias investigativas
como herramienta para el desarrollo de la investigacion cientifica, en beneficio del

crecimiento profesional.

Este estudio nace de la inquietud e interrogantes y mas cuando desconocemos,
sin embargo, existe la necesidad de saber lo que necesitamos para ejecutar un
trabajo cientifico o por lo menos un proyecto investigativo, mas alla de solo ver
revistas cientificas, los conceptos y demés. Ya que sin competencias necesarias
es dificil desarrollar un trabajo de tesis, los estudiantes siempre han mencionado

lo dificil que significa desarrollar dicho ejercicio.

La informacién recabada puede aumentar la confianza en el fortalecimiento de las
competencias investigativas y competencias digitales, para futuras experiencias,
ya que existe mas informacion que puede ser tomada en cuenta. Al igual que
instrumentos, experiencias, metodologias y argumentos que indican que es

posible mejoras.

El producto de esta investigacion ayudara a evidenciar con base las posibles
formulaciones, disefio, implementacién y procedimientos para las posibles
metodologias de investigaciones, para lograr competencias en base a la
investigacion con uso de la tecnologia, contribuyendo al aumento de

investigadores.

Una vez desarrollada dicha investigacion se beneficiaran estudiantes y docentes,
sin dejar a un lado a personas o autoridades que por alguna razon necesiten
enriquecer sus conocimientos en cuanto al tema, ya sea de forma presencial o
virtual. De igual forma no podemos olvidar que se beneficia la universidad como
tal ya que dicha investigacion puede ser tomada en cuenta en el fortalecimiento

de la estructura organizacional.
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1.3 Hipotesis

Como se sefiala en diferentes postulados los estudios de tipo descriptivos, no
todos llevan hipotesis, solamente se formula cuando se pronostica un valor y en
este caso se puede describir que la investigacion realizada no lleva hipétesis, ya
gue consiste en seleccionar una serie de informaciones y se mida cada una de

ellas independientemente, para describir lo que se investiga.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo Generales

Evaluar las competencias investigativas y digitales de los estudiantes de
Ingenieria Agrondmica Zootecnista del C.R.U.V.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Describir las competencias investigativas que exhiben los estudiantes de
ingenieria Agrondmica Zootecnista del C.R.U.V.

e Determinar las competencias digitales que manejan los estudiantes de
ingenieria agronémica del C.R.U.V.

e I|dentificar las estrategias de ensefianza que aplican los docentes

orientados a la estimulacion de las competencias investigativas y digitales
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CAPITULO Il



CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Competencias investigativas

El desarrollo de diferentes actividades estimula la capacidad de desarrollar
competencias adecuadas que ayuden al individuo a desenvolverse con claridad.
Las competencias segun Ouellet (2000, citado por Sartor, Gomez, Villa & tejedor
2019) desde el punto de vista organizacional son el conjunto de actitudes, de
conocimientos y de habilidades especificas que hacen a una persona capaz de

llevar a cabo un trabajo o de resolver un problema particular.

Jaik y Ortega (2017) definen la competencia investigativa como “el conjunto de
conocimientos, actitudes, habilidades y destrezas necesarias para llevar a cabo la
elaboracion de un trabajo de investigacidon” (p. 1). Esta competencia es relevante,
si se considera la importancia de generar y comprender los procesos de
investigacion cientifica, desde la formulacién del proyecto hasta la publicacion de

los resultados en revistas especializadas.

Sin embargo, en base a un concepto puntual como es el caso de las
competencias investigativa se refieren especificamente al conjunto de destrezas,
actitudes y habilidades necesarias para la elaboracion de un proyecto de
investigacion (Jaik ,2013), abarcan las capacidades que se tienen para la
lectoescritura, el andlisis, la interpretacion, la argumentacion y el planteamiento
de soluciones a problemas de investigaciéon (Londofio, Maldonado y Calderén,
2014).

Relacionado a los aspectos cognitivos, a resolver problemas, desarrollar
destrezas y capacidades como lo han mencionan otros autores. En este sentido

Estradas define las competencias investigativas como un:

Sistema que resulta de la movilizacion los recursos cognitivos,
metacognitivos, motivacionales; los valores éticos-profesionales, y la
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experiencia social propia de un sujeto. Este sistema permite un desempefio
eficiente en situaciones investigativas vinculadas a su contexto laboral,
donde la experiencia social propia del individuo es integrada a las demas
dimensiones. Todos los sistemas se articulan de manera arménica en la
actuacion del sujeto con un enfoque configuracional. Este sistema posee,
en su estructura, tres dimensiones: la cognitiva, la afectiva-motivacional y
la experiencia socio-individual, estrechamente articuladas en la actuacién
del sujeto. (p. 186)

El desarrollo de la competencia investigativa en la Educacion Superior ha sido

objeto de debate y analisis a nivel internacional y nacional, pues les permite a los

graduados universitarios solucionar los problemas profesionales que se presenten

en la sociedad y los escenarios laborales, desde una concepcién cientifica e

investigativa (Dipp, 2013).

Las competencias investigativas también varian en cuanto al tipo, asi lo plantea

Buendia, Zambrano e Insuasty (2018), las cuales se resumen en el siguiente

cuadro.

Cuadro 1. Competencias investigativas

Competencia

Habilidad para

Para preguntar

Formular preguntas de investigacion cualitativa y cuantitativa.

Observacionales

Realizar observacion cientifica de forma mas selectiva y con ello

registrar aspectos importantes.

Reflexivas

Evaluar y reflexionar sobre el propio trabajo, para solucionar

problemas y tomar decisiones.

Propositivas

Proponer soluciones a los problemas detectados, empleando

conceptos y métodos de investigacion explicativos o criticos.

Tecnoldgicas

Para la seleccion y manejo de técnicas de recoleccién de datos,

utilizacion de software para el andlisis de datos y la exposicion de

resultados.

Interpersonales Para relacionarse armoénicamente entre los miembros del equipo de
trabajo investigativo

Cognitivas Para la compresion, analisis, evaluacién y distincién de teorias,

tendencias y metodologias cientificas para interpretarlas o desarrollar
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nuevos conocimientos.

Procedimentales e Para el manejo de técnicas necesarias para llevar un orden secuencial

en las diferentes etapas del proceso de investigacion.

Analiticas e Para comprender en profundidad los datos obtenidos en la
investigacién e identificar y elementos importantes, especialmente la

investigacion cualitativa.

Comunicativa e Para comprender en profundidad los datos obtenidos en la
investigacion e identificar y elementos importantes, especialmente la

investigacién cualitativa.

Fuente: Buendia, Zambrano & Insuasty (2018)

Sin embargo, Ponce et al. (2020) reconoce cuatro dimensiones de las
competencias investigativas: la epistemoldgica, la metodoldgica, la técnica y la
social.

Existen desafios cientificos, pedagdgicos y culturales que son de suma
importancia abordar, por ende, la importancia de trabajar en base a desarrollar las

competencias investiga ya que

La ensefianza puede extender la base disciplinaria de la investigacion y
el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Pero hoy, se requiere
resolver problemas adicionales a la educacion tales como; el medio
ambiental, el cambio climéatico, los recursos naturales y la energia; la
variacion demografica, los flujos migratorios, la salud, y la digitalizacién.
Hay interacciones entre los campos profesionales, y busqueda de
soluciones interdisciplinarias paralograr la viabilidad futura de la sociedad,;
es necesario encontrar métodos alternativos que no interrumpan el
equilibrio; en este sentido, las universidades deben desarrollar en los
graduados las habilidades para resolver los problemas de manera
responsable. (Feixas & Zellweger, 2019, p.46)

También aborda a la necesidad de avanzar en base a conocimientos y
guehaceres, aspectos importantes que ayudan a la profundizacion de la formacion
cientifica e investigativa, enmarcado en el enfoque por competencias (..), para el
aprendizaje Gtil para la vida y una formacion en valores. El desafio consiste (...)
en la que es necesario redefinir el papel de los docentes como investigadores v,
al mismo tiempo, desarrollar las habilidades en los estudiantes para (...) gestionar

el conocimiento en el entorno laboral (Contreras & Maluk, 2017; Reiban et al.,
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2017; Lucena, Rodriguez & Marin, 2019).

También las exigencias son partes de las actividades propia del estudiantado que
debe nacer pensamientos constantes. Segun Acuia (2017, citado por Perdomo
2023) “ya no es suficiente conocer sobre su disciplina, sino que el profesional
precisa desarrollar habilidades para pensar critica y creativamente y poder dar
solucion a problemas reales de forma eficiente” (p.5). Es evidente las exigencias

actuales que nos llevan a adquirir conocimientos en otros campos de aplicacion.

Pérez, Carlosy Alarcén (2014) definen las competencias con relaciona con la

integracion del saber, como

el saber hacer (...) se relacionan con un conjunto de capacidades y
habilidades, entre las que destacan: (...) la habilidad para aplicar el método
cientifico (...) y la capacidad para utilizar las lineas de investigacion con
actitud propositiva; a la igual relacion con el saber transferir, en el caso de
destreza para la elaboracién y redaccion de textos; (...) resumen, informe y
capacidad para resolver problemas y encontrar soluciones practicas (...) y
el saber méas complejo, relacionado con lo actitudinal es el saber ser;
capacidad para desarrollar (...) el interés por la investigacion; (...) capacidad
para expresar ideas, sentimientos y emociones; (...) capacidad para
comunicarse asertivamente; habilidad para solicitar reformulaciones y
aclaraciones; (...) y pensamiento critico y creativo (p.255)

Las competencias investigativa se clasifican en competencias investigativas
genéricas; se consideran como una serie de caracteristicas requeridas por los
individuos en una empresa, entidad, sector o Estado, tienen como propadsito
fortalecer la identidad, en cuanto a las competencias laborales son definidas
como el conjunto de atributos visibles que se aportan al trabajo y por ultimo a las
competencias basicas, son las que proceden del escenario en el que se
desarrollan, el individuo las adquiere en la educacién basica y las despliega en
sus actividades cotidianas, y laborales (De Duran, 2016, Cabrejos y Montenegro,
2017).

El desarrollo eficiente de las competencias investigativa conlleva la transformacion

de forma continua donde la

Potencialidad y riqueza intelectual que se desarrolla como un maestro
que investiga, que se actualiza frente a las nuevas propuestas de la
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educacion, y de la sociedad de hoy, permitiéndole constituirse en un sujeto
activo, que propone, que transforma los distintos contextos donde
interactlla en este caso, especialmente las realidades educativas de la
infancia. (Garcia y Acosta, 2015, p. 73)

En el entorno hay diferentes actores que participan de alguna manera y con
caracteristica diferentes, que segun Laime (2023) “la educacién superior debe
formar ciudadanos criticos, reflexivos y analiticos, para que se puedan desarrollar
de acuerdo con las pretensiones y necesidades que demanda el tercer milenio,
(...) asi la sociedad se ve retribuida de manera equitativa e igualitaria” (p.35).
siempre enmarcado en las necesidades propias del entorno, en base a las

practicas que desarrollen en la sociedad.

Segun la opinién de Reiban (2017, citado por Yaya y Baltina 2024), asegura que
las competencias investigativas tienen por caracteristica el ser intrinsecas al
individuo ademas de relacionarse con un desempefo caracterizado por la
efectividad y la superioridad en situaciones especificas. Sin embargo, siempre
surgen ideas y estrategias como es el caso de Espinoza, Rivera, Tinoco (2016,
citado por Aguirre 2024), donde proponen estrategias orientadas al desarrollo de
estas habilidades, cuya prioridad es fomentar y consolidad una cultura
investigadora mediante la asuncion de enfoques y politicas educativas formales e
informales, a sabiendas que los estudiantes en pregrado poseen limitaciones

importantes en este aspecto.

Mas alld de los tipos, las dimensiones su clasificacion, las competencias
investigativas también tiene su importancia de desarrollarla o reforzarlas ya que
“son un pilar fundamental en la formacion del estudiante” (Castro & Rodriguez,
2021, citado por Laime, 2023, p.39). debe ser constante con talleres, actividades

basicas enmarcada en lo que mejor puede afianzar el estudiante.

Para alcanzar tal eficiencia o desarrollar competencias, todos deben involucrarse

en el sistema universitario, Ruiz-Guanipa (2020) indica que “las competencias
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investigativas son necesarias para llevar a cabo un proceso de investigacion
optimo y eficiente. Por ende, los estudiantes deben desarrollar sus habilidades
reflexivas, pensamiento critico, aptitud investigativa y de comunicacion,
reforzando la competencia de aprender a aprender” (p. 74). Tomando en cuenta
gue siempre en los procesos se presentan situaciones que es necesario poner en

practicas lo mencionado por ejemplo el pensamiento critico.

Las estrategias de aprendizajes son eje primordial con relacion a las
competencias investigativas, Sarmiento, Camelo, Serna y Benitez (2017) las
definen como una secuencia que se integra por procedimientos que el aprendiz
elige para la adquisicion, almacenamiento y utilizacion de la informacion; son
actividades o procesos mentales que llevan a cabo los estudiantes
intencionalmente para procesar, entender y adoptar la informacion que reciben en

el proceso educativo, Roux, (2015).

En los ciclos intervienen diferentes actores que hacen posibles el desarrollo de
capacidades. En este nuevo modelo de aprendizaje de las competencias
investigativas se pueden desarrollar cuatro fases importantes (Chavez & Trias,
2016). Tal cual se presenta en la siguiente figura, que busca construir de un plan,
desarrollar una planificacion, un ambiente adecuado y retroalimentar. Dichos
aspectos de forma constante, en beneficio de los aprendizajes, favoreciendo las
competencias investigativas, al igual que los procesos que los que ayudan a
construir un programa o una planificacién en base a los métodos de aprendizajes,
sin olvidar el ambiente que conlleva a que lo antes mencionado pueda funcionar

o coincidir con los objetivos planteados.

Este enfoque no solo responde a las necesidades actuales del sistema educativo,
sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios de
una sociedad en constante cambio, fomentando en ellos habilidades

esenciales para su desarrollo integral(Bastidas, 2024).
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Figura 5. Modelo de aprendizaje de las competencias investigativas

a) Contruccion de plan de
aprendizaje

d) proceso de b) Desarrollo de la planificacion

retroalimentacion basada en estrategias
contructivisstas

c) Propiciar un ambiente de
aprendizaje contructivista a
traves del desarrollo del
productoacadenico final

Fuente: Chavez, et. al. (2016)

Es por ello, que la competencia del técnico agrénomo constituye la expresion de
sus cualidades humanas en su desempefio en interaccion con otros sujetos y el
proceso productivo agricola como resultado de la sistematizacién de este en una
tarea u ocupacién profesional que presupone la combinacién integrada de
conocimientos, habilidades, aptitudes, valores y actitudes puestos en accién para
solucionar problemas profesionales del contexto laboral (Ferrer, et al. 2020).

La formacion de la competencia investigativa en el profesional agrénomo ha sido
tratada por varios investigadores desde diversas aristas, que incluyen involucrarlo
en la busqueda de soluciones por la via de la ciencia, que les permita utilizar el
conocimiento de manera adecuada, fortalecer habilidades para observar,
preguntar, argumentar, sistematizar, asi como fomentar actividades practicas
innovadoras en el escenario laboral que puedan dar respuesta a las necesidades
de la sociedad y lograr un desempefio profesional ético y responsable en la
sociedad (Garcia & Suérez 2015; Garcia 2016).
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Segun Horton (2000), Ferreiro (2006), Lago (2008), Diaz Barriga, Hernandez
Rojas (2010), Garcia Cué y Gutiérrez (2012) existen diferentes estrategias que

pueden favorecer su uso, tal como se presenta en la siguiente tabla.

Cuadro 2. Estrategias de aprendizaje

. Estilo de
Estrategias Aprendizaje
que favorece

Lluvia o tormenta de ideas, actividades de repeticién y practica.
Forma de trabajo que permite la libre presentacién de ideas, sin
restricciones ni limitaciones, con el objetivo de producir ideas Activo

originales o soluciones nuevas.

Actividades basadas en problemas, situacion de problema y
estudio de caso. EIl profesor selecciona una situacién problema
tomado de la realidad y relacionado con los contenidos del curso que
se espera sean abordadas por el alumno de manera grupal. Lo
fundamental en la forma de trabajo que se genera esta en que los
alumnos puedan identificar lo que requieren para enfrentar la situacion
. . Pragmatico y tedrico
problematica y las habilidades que se desarrollan para llegar a

resolverla. Descripcion escrita de un hecho acontecido en la vida de
una persona, grupo y organizacion. La situacion descrita puede ser
real o hipotética, pero construidas con caracteristicas analogas a las

presentadas en la realidad.

Aprendizaje por descubrimiento, proyecto de aprendizaje
tutorado y trabajo de investigacion. Trabajo personal o en grupo
que coadyuva a plantear y buscar soluciones a problemas que se
presentan en la vida real. En esta parte el alumno recopila, analiza y

Activo, Reflexivo,
reporta la informacion, La oferta docente estda especificamente , . "
_ o . tedrico y Pragmatico
disefiada para promover el aprendizaje autonomo de los estudiantes,
bajo la tutela del profesor y en escenarios variados (no solo las aulas,

sino también las bibliotecas, internet, instituciones profesionales,).

Blsqueda de informacion, blisqueda por internet. Los discentes
encuentran fuentes de informacion en Internet a través de Robos de Pragmético

busqueda
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Simposio, congreso, conferencia, foro de discusion, laminas y
mural. Se utiliza para que los alumnos expongan sus comentarios
libremente de un tema propuesto por el profesor o por otro compafiero
del curso. Se basa en la presentacién de una fotografia, lamina o
caricatura (sin texto) proyectada como entrada a un tema de la lecciéon

que se quiere ver.

Pragmatico, activo y

reflexivo

Innovaciéon, uso de plataforma educativa, uso de software,
elaboracion de blog y conferenciainteractiva. Para que el discente
maneje, programe e interprete resultados de andlisis estadisticos para
proyectos de investigacion. Los alumnos, en diferentes lugares
geograficos pueden tener acceso a todos los materiales de un curso
(via Internet) en cualquier modalidad e interactuar con sus profesores

y comparfieros.

Activo, Reflexivo,
Teobricoy

Pragmatico

Aprendizaje colaborativo, exposicién y juego de roles.
Presentacion de un tema logicamente estructurado, en donde el
recurso principal es el lenguaje oral, aunque también puede ser el
texto escrito. Provee de estructura y organizacién a material
desordenado y ademds se pueden extraer los puntos importantes de
una amplia gama de informacion. Representacion actuada de
situaciones de la vida real, relacionadas principalmente con
situaciones problematicas en el &rea de las relaciones humanas con

el fin de comprenderlas.

Pragmatico, tedrico,
Activo y Reflexivo.

Fuente: Gutiérrez et al. (2012).

En este sentido Pacheco (2018), resalta que “la relevancia evaluativa es

fundamental para mejorar los procesos de aprendizaje,ya que proporciona

una retroalimentacion precisa y valiosa, motiva y compromete a los estudiantes,

impulsa la transferencia de conocimientos (...), y fomenta un aprendizaje mas

significativo y aplicable” (p.5). De igual forma Garcia & Acosta (2012) indican que

“la evaluacion no solo brinda informacion sobre el desempefio actual, sino que

también ayuda a establecer metas claras y realistas para el futuro” (p.162). el cual

ayuda a mejorar en cuanto a los objetivos a mediano y largo plazo de cada

persona.
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2.2. Competencias Digitales

La competencia digital, es una de las competencias basicas de los habitantes del
siglo XXI, su manejo ayuda a las personas en una amplia gama de tareas digitales
necesarias, para desenvolverse como ciudadanos comprometidos y trabajadores

productivos.

Valores, creencias, conocimientos, capacidades y actitudes, para utilizar
adecuadamente las tecnologias, incluyendo tanto los ordenadores como los
diferentes programas e Internet, que permiten y posibilitan la busqueda, el
acceso, la organizacién y la utilizaciéon de la informacién con el fin de
construir conocimiento". (Gutiérrez &Serrano, 2016, p. 54)

El conocimiento en cuanto a su utilidad es importante, por ende, de las
competencias digitales es oportuno destacar que “la capacidad de sacar el mayor
provecho es esencial, ya que representa el conjunto de habilidades,
conocimientos y actitudes que poseen hacia las TIC, la efectividad de uso de ellas
y la critica frente a un propédsito determinado” (Esteve y Gisbert, 2013, p.305).

Habilidades que seran desarrolladas con la practica y dedicacion.

Los puntos de vista difieren en cuanto a dicho concepto, mientras Gallardos
(2015), manifiesta que algunos investigadores definen la competencia digital como
“el uso técnico de las tecnologias de informacion y comunicacion, mientras otros
lo definen como la aplicacidon del conocimiento o como habilidades del siglo 21”
(p. 61), Van Dijk (2005, citado por Colas, De Pablos & Ballesta, 2017), manifiesta
que las competencias digitales se configuran en torno a la busqueda (...) y
aplicacién de la informacion a partir de una cantidad de fuentes (...), la capacidad
de utilizar estratégicamente esta informacién para mejorar la posicion de las

unidades de la sociedad.

Sorgo y Spernjak (2017) sefialan que dentro de las competencias digitales se

encuentran tres niveles de dominio tales como:

Genéricas (que es en base a manejo de las TIC como el uso de
procesadores de textos, (...) buscadores, correo electrénico y redes
sociales; Las segundas forman parte de las capacidades que [...]
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desarrollado un estudiante (...) plataformas digitales (...) Google drive como
dispositivos de almacenamiento para compartir informacion y finalmente,
las terceras agrupan el nivel avanzado, el cual consiste en el manejo de
software especializado de acuerdo con la profesion. (p.35)

Las competencias digitales segun El Diario Oficial de la Unién Europea (2006,
citado por Guerra 2013) es una variable importante para que el sujeto pueda usar
la computadora, siendo un factor clave, para evaluar, producir, almacenar,
presentar e intercambiar informacion, participando en redes colaborativas (..),

indica que a estas personas se les podra llamar alfabetizadas digitalmente.

De igual forma dicha competencias lleva al pensamiento critico en una sociedad
donde la comunicacion, el almacenamiento y el uso de ordenadores para
recuperar, evaluar, producir, presentar e intercambiar informacion, son
herramientas colaborativas (Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes de
Espafia, 2013). En ese sentido se han pronunciado las instituciones de ambito
internacional, asi, por ejemplo, la ndmina de las competencias clave que propone
la Comisién Europea (2007, citado por Cervera, Martinez & Mon 2016), también
tiene en consideracion la digital como una de las mas relevantes. Se plantea otras

gue de alguna forma engloba o integra en un solo contexto.

Gisbert, Gonzéalez y Esteve (2016, p.76), quienes sefialan que la competencia
digital es:

El conjunto de herramientas, conocimientos y actitudes en los ambitos
tecnoldgico, comunicativo, mediatico e informacional que configuran una
alfabetizacion compleja y multiple (...), la competencia digital posee un
caracter multidimensional, en la medida en que incorpora, tal como sefialan
los autores, distintas alfabetizaciones: la tecnoldgica, la comunicativa, la
mediaticay lainformacional, lo que entrafia una importante complejidad en
su adquisicion y desarrollo (p.76).

Se plantea la necesidad de que las competencias digitales tengan mayor
relevancia o importancia, Alvarez, Nifiez y Rodriguez (2017) expresa que, para
las formas de interaccién en el mundo de la globalizacion y el transito inevitable a

la aplicacion de las nuevas tecnologias en el contexto actual de la informacién,
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urge... “la necesidad de formar en nuevas competencias adaptadas al impacto de
la innovacion tecnoldgica sobre la actividad econdmica, impacto que se manifiesta

no sélo en el ambito profesional sino también en un sentido genérico” (p. 559).

Lorandi, Hernandez (2014), indica que las competencias basicas digitales de un

estudiante de licenciatura del siglo XXI deberian ser:

Usar computadoras y dispositivos para sus actividades académicas,
personales y sociales, administrando su equipo, (...) con la destreza
necesaria para conectar sus equipos alos diferentes medios disponibles de
conectividad (...), Visualizar, manipular, modificar, crear y distribuir objetos
digitales de todo tipo, desde un simple documento de texto, hasta
documentos de texto enriquecido especializados incluyendo audio, video
(...), Usar blogs, wikis, plataformas de aprendizaje en linea y utilizar las
redes sociales, para conectarse con colegas y crecer profesionalmente (...)
y Buscar eficazmente en internet empleando el minimo tiempo posible,
llevando a cabo trabajos de investigacion utilizando herramientas digitales
y usando las herramientas de gestién de tareas necesarias, para organizar
su trabajo y planificar su aprendizaje de forma 6ptima. (p.11)

Las competencias digitales docentes cobran gran importancia dado el contexto
pandémico, en la participacion de las personas de los diferentes sectores de la
sociedad; econdémico, social, educativo, entre otros (S& & Serpa, 2020). En este
ultimo sector, las TIC aparecen como una forma de desarrollo, con una gran
posibilidad de éxito en alcanzar una mayor interactividad con el estudiante; asi
también aparece como un mecanismo de generacion, transmision y evaluacion en
la actividad educativa y la construccién del aprendizaje significativo (Zarate,
Gurieva & Jiménez, 2020).

Dicha importancia en cuanto a las competencias digitales es mencionada de forma

insistente; donde se agrupan componentes en base

A las habilidades digitales basicas (relacionadas con capacidades para
el acceso, la gestién, la evaluacion, la creacién, la comunicacién con las
TIC); competencia didéctica con las TIC (capacidad de utilizar las TIC en los
procesos de aprendizaje) y estrategias de aprendizaje (reconocimiento de
elementos para el aprendizaje permanente, asi como ejercicios de reflexién
metacognitivos sobre larelacion entre TIC y desarrollo humano) (Arellano &
Andrade, 2020, p.53).

Las nuevas tendencias van enmarcadas con la tecnologia, creacion de contenido
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y demas, por tal razén es importante “La inclusién de las TIC en los procesos de
indagacion académica que ha modificado las diferentes formas de organizacion y
acceso a la informacién” (Reyes, Martinell, 2019, p. 68). Lo cual también conlleva
mayor responsabilidad en base a nuestra actitud o la ética, a que nuestra

participacion en la virtualidad es mas activa.

Las competencias entendidas desde el panorama educativo, segun lo
manifestado por Marza y Cruz (2018) son asumidas a manera de instrumentos de
gran utilidad que permite la movilizacién de actitudes, conocimientos y procesos;
por medio de los cuales los discentes adquieren habilidades para facilitar la

transferencia de conocimientos y generar innovacion.

Las alternativas son infinitas cuando todos imaginario, segun Aparecida et al.
(2016) “diversas entidades educativas de nivel superior han elaborado
instrumentos para comprobar las competencias digitales de los docentes”

(p.1287). Ya que surge la necesidad conforme a las exigencias de los alumnos.

Hoy en dia, los estudiantes de educacion superior se ven en la necesidad de
desarrollar sus capacidades y habilidades para dominar las TIC con fines
académicos, con el objetivo de llevar a cabo actividades como son la elaboracion

de trabajos, resolucion de tareas, entre otros (Sanchez y Carrasco, 2021).

Sin embargo, la confianza no es suficiente para lograr este objetivo, pues tal y
como afirma De la Iglesia et al. (2020), el compromiso y actitudes positivas en los
estudiantes no son suficientes para asegurar un resultado positivo, sino que se
requiere de capacitaciones constantes para que estos no pierdan el nivel

adquirido.

Por su parte lordache, Marién y Baelden (2017) proponen que las competencias

digitales se asuman como los resultados mas practicos y medibles de los procesos
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de formacion con relacion a la novedosa alfabetizacion digital. Segun DigComp
2.0 (Vuorikari, Punie, Gomes y Van Den Brande, 2016) y DigComp 2.1 (Carretero,
Vuorikari, y Punie, 2017) las competencias digitales quedaron compuesta por tres

dimensiones: como se presenta en la siguiente figura.

Figura 6: Descripcidn de indicadores de la competencia digital para la

investigacion

Dimension

Indicador

Descripcion

1. Gestion de la
informacian
digital

2.
Comunicacion
y colaboracion
EN ENtOrNos
virtuales

3. Creacion de
contenidos
digitales

1.1 Bisqueda y filtrado de
informacion y
contenido digital.

1.2 Evaluacion de datos,
informacidn y
contenido digital

1.3 Gestidn de datos,
informacion y
contenido digital

2.1 Interaccidn a traves de
tecnologias digitales

2.2 Compartir a través de
tecnologias digitales

2.3 Colaboracidn a través
de tecnologias
digitales

3.1 Desarrollo de
contenido digital

3.2 Derechos de autor y
licencias

Acceder y navegar entre las fuentes de informacidn confiable,
articulando las necesidades de busqueda de datos, informacidn vy
contenido en entornos digitales, creando y actualizando estrategias de
biisqueda especificas.

Analizar, comparar y evaluar criticamente la credibilidad v
confiabilidad de las fuentes y de los datos, la informacion y el
contenido digital.

Organizar, almacenar y recuperar datos, informacién y contenido en
entornos digitales, procesandolos para aplicarlos a un reparte de
investigacion.

Interactuar & través de una variedad de tecnologias digitales y
comprender los medios de comunicacidn digital apropiados para el
dmbito académico.

Compartir datos, informacion y contenido digital con otros a través de
tecnologias digitales apropiadas al ambito académico, conociendo las
pricticas necesarias para establecer comunicacion.

Usar herramientas y tecnologias digitales para procesos colaborativos
en la nube, y para la construccion y creacion conjunta de recursos y
conocimiento académico.

Crear y editar contenido digital en diferentes formatos usados en un
trabajo de investigacion, para expresarse a traves de medios digitales.
Comprender como se aplican los derechos de autor y las licencias a los
datos, la informacion y el contenido digital usado en un trabajo de
investigacion.

Fuente: DigCOMP 2.0 (Vuorikari, Punie, Carretero y Van Den Brande, 2016, p. 8).

La actitud representa una herramienta fundamental en el proceso de ensefianza
aprendizaje el cual motiva a aprender de forma individual. Una de las principales
competencias digitales es la actitud positiva hacia las tecnologias de la
informacion y comunicacion, mostrando un enfoque de innovacion, Acevedo,

Arguello y Turcios Duque (2020, citado por Moreira, Lamus, Cafiate Macias, 024).
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Cuadro 3. Competencias Digitales

COMPETENCIAS DIGITALES

Area competencial

Competencias

Descripcion

Acceso ala
Informaciéon

Navegacion, basqueda vy filtrado de
informacion, datos y contenidos

digitales

Buscar informacion, datos y contenidos digitales en red,

expresar de manera organizada las necesidades de
informacion relevante para las tareas, seleccionar recursos y

gestionar distintas fuentes de informacion.

Evaluacién de informacién, datos y

contenidos digitales

Reunir, procesar, comprender y evaluar informacioén, datos y

contenidos digitales de forma critica

Almacenamiento y recuperacién de

Gestionar y almacenar informacion, datos y contenidos

Comunicacion y

colaboracion

informacién, datos y contenidos | digitales para facilitar su recuperacién; organizar informacion,
digitales datos y contenidos digitales.
Interaccién mediante las | Interaccionar por medio de diversos dispositivos Yy

tecnologias digitales

aplicaciones digitales, comprender el uso adecuado de las
distintas formas de comunicacién a través de medios digitale

y adaptar estrategias

Compartir informacién y contenidos

digitales

Compartir la ubicacion de la informacion y de los contenidos
digitales encontrados, es capaz de compartir conocimiento,
contenidos y recursos, actla como intermediario, ser
proactivo en la difusién de noticias, contenidos y recursos,
conocer las practicas de citacion y referencias e integrar
nueva

Implicarse con la sociedad mediante la participacion en linea,
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Participacion ciudadana en linea

buscar oportunidades tecnol6gicas para el empoderamiento
y el autodesarrollo en cuanto a las tecnologias y a los
entornos digitales, ser consciente del potencial de la
tecnologia para la participacion ciudadana.

Colaboracion mediante canales

digitales

Utilizar tecnologias y medios para el trabajo en equipo, para
los procesos colaborativos y para la creacién y construccion

comun de recursos, conocimientos y contenidos.

Desarrollo de contenidos digitales

Crear, adaptar y gestionar una o varias identidades digitales,
ser capaz de proteger la propia reputacion digital y de
gestionar los datos generados a través de las diversas

cuentas.

Creacion De

Contenidos Digitales

Integracion y reelaboracion de

contenidos digitales

Modificar, perfeccionar y combinar los recursos existentes
para crear contenido digital y conocimiento nuevo, original y

relevante.

Derechos de autor y licencias

Entender cémo se aplican los derechos de autor y las

licencias a la informacion y a los contenidos digitales.

Programacion

Realizar modificaciones en programas informaticos,

aplicaciones, configuraciones, programas, dispositivos;

entender los principios de la programacién; comprender qué

hay detras de un programa.

Proteccion de dispositivos

Proteger los dispositivos y los contenidos digitales propios,
comprender los riesgos y amenazas en red y conocer

medidas de proteccion y seguridad.
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Seguridad

Proteccion de datos personales e
identidad digital

Entender los términos habituales de uso de los programas y

servicios digitales, proteger activamente los datos

personales, respetar la privacidad de los demas y protegerse

a si mismo/a de amenazas, fraudes y ciberacoso.

Proteccioén de la salud

Evitar riesgos para la salud relacionados con el uso de la
tecnologia en cuanto a amenazas para la integridad fisica y

el bienestar psicolégico.

Proteccién del entorno

Tener en cuenta el impacto de las tecnologias sobre el medio

ambiente

Resoluciéon De

Problema

Resolucion de problemas técnicos

Identificar posibles problemas técnicos y resolverlos (desde
la solucion de problemas basicos hasta la solucion de
problemas mas complejos).

Identificacibn de necesidades y

respuestas tecnolédgicas

Analizar las propias necesidades en términos tanto de uso de

recursos y herramientas, adaptar herramientas a las
necesidades personales y evaluar de forma critica las

posibles soluciones y herramientas digitales.

Innovaciéon y uso de la tecnologia

digital de forma creativa

Innovar utilizando la tecnologia digital, participar activamente

en producciones colaborativas multimedia y digitales

Identificacibn de lagunas en la

competencia digital

Comprender las necesidades de mejora y actualizacién de la
propia competencia y estar al corriente de los adelantos de

las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion.

Fuente: Segura (2009), Rios, Alvars & Torres (2018), Zafiga & Brenes (2009)
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En base a la realidad de como esta conformada un entorno de competencias
digitales, Larraz 2011, presenta de forma gréafica una decision la cual se presenta

en la siguiente figura.

Figura 7. Entorno de competencias digitales.
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Profundizando en cuanto a las competencias digitales, la UNESCO (2004, pp. 47-
50, citado por Ortolina, 2015) define cuatro dimensiones, las cuales se presentan

en la siguiente figura.

Figura 8. Atributos de las competencias digitales

Dimensidn Descriptores de las competencias

» Comprender las implicancias del uso de las TIC en el plan de estudios.

Pedagdgica s Adaptarse y optar por nuevos métodos de ensefianza que trasladen la centralidad de la
misma al alurmno.

* Saber gestionar y evaluara el proceso de ensefianza y aprendizaje en un escenario mas
flexible y abierto

» Comprender los beneficios del aprendizaje en red y en colaboracidn sin fronteras
geograficas.

Colaboracion y » Saber participar asertivamente en entornos de aprendizaje flexibles y abiertos como

el trabajo en profesor o alumno.
red =  Gestionar redes de aprendizaje para midltiples sectores beneficiarios, del ambito local
y mundial

# Promover oportunidades formativas para la diversidad de miembros de la comunidad.

+ Comprender, aplicar y transmitir la ética y legalidad en el uso de recursos informéaticos.

Aspectos » Reflexionar y promowver a los estudiantes a la reflexion sobre el impacto de las TIC en la
sociales y sociedad.
sanitarios » \Valorar, planificar y promover un uso adecuado y seguro de las TIC para la salud

individual, social y del ambiente.

=  Seleccionar los recursos mas apropiados segin el contexto.
Aspectos » Valorar y efectivizar la actualizacion de las propias capacidades.
técnicos * Adaptarse a los cambios tecnolégicos.

Fuente: UNESCO (2004, citado por Ortolina, 2015).

De igual forma Area, Gutiérrez y Vidal (2012, citado por Valderrama, et al. 2016),
establecen otras 5 dimensiones de las competencias digitales como lo es:
dimension instrumental, dimensién emocional, dimension cognitivo-intelectual,
dimensién axiolégica y dimension socio comunicacional, dichas competencias

trascienden en base a los contextos que en algiin momento se suelen presentar.

En base a los atributos, dimensiones y demas aspectos relacionados con dichas
competencias. Segun la OCDE (2010, citado por Oltolina 2015), ha agrupado las
competencias digitales en dos categorias, una las (...) “habilidades funcionales
TIC”, (...) para la utilizacion de los recursos informéaticos y otra “habilidades TIC

para aprender’, aquéllas que combinan las primeras con actividades
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cognitivas.Para, Antiinez y Veytia (2020) es importante

puntualizar que las competencias digitales se relacionan con el uso ético
y el cumplimiento de las normas que larigen, y en especial con laformacién
de una cultura de intercambio y produccion de conocimiento en la actual
sociedad impactada por la tecnologia. (p. 98)

Los estudiantes universitarios estdn expuestos de igual forma a practicas o
modelos singulares que se utilizan para medir habilidades y demas. Como lo es
el modelo bidimensional de las competencias digitales que tiene la finalidad de
poder medir las competencias digitales y haciendo un bosquejo de informacién
pudo plantear un modelo que se ajusta a los estudiantes universitarios debido a
la ardua responsabilidad que tiene en lo académico lo que conlleva a dar
constancia que ellos son investigadores (Ramirez, Armenta, Lope &
Navarro,2021).

La digitalizacion trajo de alguna forma beneficio, a que enmarcaba la necesidad
de crear contenido, sin embargo, trajo a lo que hoy en dia se le llama
alfabetizacion digital, que segun Renteria (2021) “es considerada un area de la
competencia digital que define la forma en que los individuos buscan y acceden a
los datos que necesitan en un entorno digital” (p.45). ya que la capacidad de

buscar informacion aumenta conforme la practica o el interés.

Las competencias digitales en estudiantes de agronomia deben ser amplias a que
la informacién a procesar asi lo requiere. Los estudiantes deben cumplir con el

objetivo de

Realizar una gestion eficiente en los sistemas de produccion
agropecuaria que propicie el incremento estable de alimentos y materias
primas de origen vegetal y animal requeridos por la sociedad, ejecutando
los procesos productivos con calidad mediante los métodos, técnicas y
tecnologias agron6micas, zootécnicas y socioeconGmicas, con la
utilizacion de tecnologias de informacidon y de las comunicaciones, la
informacion cientifica (...) orientado hacia el desarrollo sostenible. Balseiro
et al (2015, citado por Flores 2019, p. 43)

Segun Levy (2016, citado por Flores 2019) la competencia digital no se trata

solamente de funcionalidad, sino que la alfabetizacion digital trata de usar dicha
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competencia para “Encontrar fuentes de alta calidad con diferentes perspectivas,
evaluar fuentes, comprender como los contextos culturales afectan la
alfabetizacion de cada persona, mantenerse seguro en linea, pensar criticamente,
colaborar interculturalmente y ser creativo con las herramientas a mano (...) (p.
36). El manipular un aparato tecnoldgico necesariamente significa que se usa de
forma adecuada, usar sus bondades en todos los entornos es importante para

comprender diferentes situaciones.

Las consecuencias por desconocer las herramientas digitales en este caso el no
tener competencias necesarias para el manejo de las mismas puede traer grabe
consecuencias ya que segun Méreles, Caballero & Amarilla (2020), existe relacion
entre el abandono de los estudios y el nivel de integracion académica y social;
asimismo, identifican algunas dificultades en el proceso de aprendizaje, como la
insuficiente comprension de las tareas, la carencia de competencias tecnoldgicas
y la falta de familiaridad con el entorno virtual. Por lo tanto, es necesario reflexionar
sobre el impacto de la modalidad virtual en las practicas de aprendizaje dentro de

los espacios de estudio de posgrado.

Hay que hacer grandes ajustes para lograr un aprendizaje significativo, el cual
este proceso implica un ciclo de evaluacion y retroalimentacion en el que el
estudiante ajusta sus conductas, interpretando el aprendizaje como una
interaccion dindmica entre factores intrapersonales, conductuales y ambientales
(Chaves & Rodriguez, 2017).

Es necesario analizar si los componentes en cuanto a las competencias digitales

esta siendo utilizadas de forma adecuadas en los estudiantes, a que las

repercusiones a largo plazo pueden ser significante.
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CAPITULO Il



CAPITULO lIl: MARCO METODOLOGICO

3.1 Disefio de investigacion y Tipo de estudio

La siguiente investigacion es de tipo descriptivo, dado que se pretende identificar
las competencias investigativas digitales que manejan los docentes y estudiantes
de la carrera de Agronémica Zootecnista, asi como el nivel de conocimiento y

percepcion que tienen sobre el tema de estudio.

La investigacion que se propone corresponde a una investigacion cuantitativa, con
un disefilo no experimental, transeccional no se realizara un proceso de
intervencion que manipulen las variables intencionalmente, por lo que se
estudiaran en su escenario natural, de igual forma los sujetos de la muestra seran

evaluados una sola vez durante el proceso de la investigacion.
3.2 Poblacion o Universo

La investigacion tiene como poblacion a profesores y estudiantes de la carrera

de Agrondmica Zootecnista del C.R.U.V.- Veraguas.

Sujeto o grupo de estudio:

La muestra estuvo representada por 46 estudiantes de la carrera en Agronomia,
se consideraron como criterios de inclusion que voluntariamente aceptaron

completar el instrumento.

La muestra de docentes estuvo constituida por 3 participantes.

Tipo de Muestra

Consiste en muestra probabilistica considerando los criterios de inclusion antes

descritos.
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3.3 Variables

Variable independiente: competencias investigativas

Definicién conceptual: conjunto de conocimientos, actitudes, habilidades y
destrezas necesarias para llevar a cabo la elaboracién de un trabajo de
investigacion (Jaik y Ortega ,2017).

Definicién operacional: seré evaluada mediante dimensiones en base a:
e Competencia tecnologica
e Competencias cognitivas

e Competencia procedimental

Variable dependiente: competencias digitales

Definicion conceptual: conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes que
poseen hacia las TIC, la efectividad de uso de ellas y la critica frente a un proposito
determinado (Esteve y Gisbert, 2013).

Definicion operacional: se evaluara con respecto a dimensiones como:
e Acceso a la informacion
e Comunicacion y colaboracion
e Creacion de contenido digitales

e Seguridad y resolucion de problemas.

3.4 Instrumentos, técnicas de recoleccion de datos y/o materiales

e Adaptacion de cuestionario sobre las estrategias metodoldgicas de
aprendizajes a partir de Horton (2000), Ferreiro (2006), Lago (2008), Diaz

Barriga y Hernandez Rojas (2010), y Garcia Cué y Gutiérrez Tapias
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(2012), en base a las estrategias de aprendizaje.

e Adaptacion al instrumento para medir las competencias investigativas,
disefiado por Ortega & Dipp (2011), utilizando aspectos como la estructura
de dicho cuestionario. De igual forma adaptacion a instrumento para medir
las competencias digitales disefiado por Pascual, Carrillo, Ferra &
Fombona (2019).

e Cuestionario tipo liker con 5 opciones para valorar las competencias y
investigativas y digitales en los estudiantes de la carrera de agronomia
zootecnista. De igual manera valorar las estrategias de aprendizaje

utilizadas por docentes de dicha carrera.

3.5. Procedimiento

Fase 1: Disefio de aspectos metodoldgicos generales de la investigacion

En esta primera fase se define el problema de investigacion, se gestiona el
anteproyecto considerando las recomendaciones del docente y aspectos
solicitados en el manual de trabajo de grado de UDELAS, se determina la

aproximacion metodolégica desde la cual se abordara el mismo.

Culminado el anteproyecto se presenta ante las autoridades competentes en
cuanto al decanato de investigacion, se toman en cuenta las sugerencias dadas y
se entrega el documento final al decanato de postgrado. Con el visto bueno dado
por el decanato se procede a una revision exhaustiva de literatura asociada con

la teméatica en estudio y se construye el marco teorico
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Fase 2: Disefio y validaciéon de instrumentos

En esta etapa se hizo una revision amplia de instrumentos para evaluar aspectos
relacionados con las competencias investigativas, las competencias digitales y las
estrategias de aprendizajes, considerando todos los actores que forman parte de

la comunidad educativa: estudiantes y docentes.

Fase 3: Aplicacion de pretest

Definida la muestra en estudio se gestionan los permisos informados
correspondientes para todos los integrantes de la muestra en estudio. Se realizan
las coordinaciones con los directivos de la escuela para la aplicaciéon de los
instrumentos. Se desarrolla la entrevista de la cual se extraen categorias que se
relacionan con las variables en estudio, el cual se desarrolla de forma manual. Los
resultados de la aplicacion de estos pretest permiten identificar los contenidos y
temas que son necesarios abordar en el programa de intervencion y en la cartilla

de actividades.
Fase 4: Andlisis de Resultados
Se tabulan los datos mediante el uso de Microsoft Excel, para ser analizados, se

compara con diferentes referencias bibliografica para su analisis, se disefia

propuesta con conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV: ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Objetivo especifico 1: Describir las competencias investigativas que exhiben los

estudiantes de ingenieria agrondmica zootecnistas del CRU-Veraguas.

Para dar respuesta al objetivo 1 , se presenta el analisis y discusion de resultados
de la aplicacion del cuestionario para evaluar las Competencias Investigativas de
46 estudiantes de segundo afo de la carrera de agronomia zootecnista del CRV-
Veraguas 2024, adecuado para la presente investigacion , con la finalidad de
describir las competencias investigativas que exhiben los estudiantes, fue
aplicado un cuestionario de 31 preguntas, divididas en aspectos relacionados con
competencias tecnologicas, competencias cognitivas y competencias

procedimentales, el cual tienen relacion con las competencias investigativas.

Tabla 1. Dimension Seleccién y manejo de técnicas de recoleccién de datos,

utilizacion de software para andlisis de datos, la divulgacion y exposicion de

resultados.
Seleccion y manejo de técnicas Nivel alcanzado
de recoleccibn de datos, 1 2 3 4 5

utilizacién de software para
andlisis de datos, la divulgacion
y exposiciéon de resultados.
Conozco los distintos escenarios
(reuniones cientificas y| 870 | 17.39 | 41.30 | 21.74 | 10.87 | 100
publicaciones) para la divulgacién
de la investigacion.

Distingo la necesidad de adecuar el
formato de los resultados de la
investigacion al espacio en el que | 435 | 1304 | 47.83 | 2826 | 652 | 100
se presentan (blogs, articulos
cientificos, ponencias y redes
sociales).

Participo en eventos (charlas,

seminarios, congresos) conelfinde | 1522 | 17.39 | 23.91 | 23.91 | 1957 | 100
divulgar los resultados de mis

Total

(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)
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investigaciones.

Reconozco la importancia de
Normas estandarizadas para las | 435 | 10.87 | 47.83 | 21.74 | 1522 | 100
publicaciones cientificas

Tengo capacidad para armar y
redactar un informe de | 0.00 | 10.87 | 34.78 | 36.96 | 17.39 | 100
investigacion en forma adecuada.
Participo en redes, basadas en el
uso de tecnologias, para la| 870 | 19.57 | 30.43 | 28.26 | 13.04 | 100
construccion colectiva de
conocimiento.

Participo en comunidades virtuales,
para la construccion colectiva de | 21.74 | 2391 | 39.13 | 15.22 | 0.00 100
conocimiento pedagodgico con el
apoyo de TIC.

Selecciono  apropiadamente el
medio de divulgacion de una | 2391 | 21.74 | 43.48 | 10.87 | 0.00 100
investigacion de acuerdo con la
pertinencia de los resultados
obtenidos.

Fuente: Camarfio (2024)

Al consultar sobre la seleccién y manejo de técnicas de recoleccion de datos,
utilizacion de software para andlisis de datos, la divulgacion y exposicion de
resultados, la muestra en estudio el 67.39 % reporte para el items de conocer los
distintos escenarios como reuniones cientificas y publicaciones, para divulgar la
investigacion (entre medio, bajo y nulo), 65.22 % indic6 que al momento de
distinguir la necesidad de adecuar el formato de los resultados de la investigacion
al espacio en el que se presentan articulos cientificos, ponencias, etc., reconoce

su participacion entre medio, bajo y nulo.

Al momento de participar en eventos (charlas, seminarios, congresos) con el fin
de divulgar los resultados de las investigaciones, el 56.52% reporto s intervencion
entre medio, bajo y nulo. El 63.05% sefalaron entre medio, bajo y nulo a la hora
de reconocer la importancia de reconocer las normas estandarizadas para las

publicaciones cientificas.
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El 45.65 % manifiesta entre medio y bajo la capacidad para armar y redactar un
informe de investigacion en forma adecuada, 58.70 % indicé entre medio, bajo y
nula su participacion en redes, basadas en el uso de tecnologias, para la

construccion colectiva de conocimiento.

84.78% senala que su participacion en comunidades virtuales, para la
construccion colectiva de conocimiento pedagoégico con el apoyo de TIC, esta
entre medio, bajo y nula su actuacién, al momento de seleccionar apropiadamente
el medio de divulgacién de una investigacién de acuerdo con la pertinencia de los

resultados obtenidos, el 98.13 % indican su participacion entre medio, bajo y nula.

Tomando en cuenta los resultados resulta importante conocer técnicas de
recoleccion de datos al momento de realizar una investigacion. Yuni y Urbano

(2014) puntualizan que:

el llevar adecuadamente la recoleccion de datos y la escogencia del
método de recoleccion de datos es una tarea que todo investigador debe
conocer y debe tener mucha préactica en ella. La recoleccién de datos es
considerada como la mediciébn es una precondicion para obtener el
conocimiento cientifico (p.27).

En base a los distintos escenario y necesidades, Bernal (2010, citado por
Mendoza & Avila 2020) afirman que la seleccion de estas técnicas e instrumentos
a menudo es independiente del enfoque del investigador, debido a que
proporcionan profundidad en la respuesta (...) las ventajas de uso abordan
problemas complejos como son el estudio de actitudes de la poblacion (...) el cual
representa unos de los aspectos clave a la hora de investigar como lo es el recabar

informacion y encierra caracteristica clave para los resultados.

La divulgacion y exposicion de los resultados es el fruto de trabajos realizados en
un afo y actividades planteadas por los docentes, sin embargo, no se ejecutan en

base a los objetivos ya que también segun los resultados son bajos

el problema de la publicacion cientifica estudiantil va mucho mas alla de
los muros de la institucidon. Es una situacion que requiere concientizacion
por parte de todos los profesionales (...). Es necesario transformar la
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mentalidad de los arbitros, las normas editoriales de las revistas cientificas
y reflexionar sobre la importancia de la publicacién (Vera & Chirino ,2019,
p.334)

Las evidencias en cuanto a publicaciones, exposicion y seguimiento son pobres
la evidencia ya que cada vez las competencias de los estudiantes son pocas y
carecen de los procesos cientificos, “si bien es cierto el progresivo desarrollo de
la investigacion estudiantil, hasta el momento no existian evidencias del estado
actual de la produccion cientifica (Ramos & Martinez, 2019). Hay campos de
investigaciones de actividades elementales para el desarrollo, el caso de uso de
software, divulgacion de resultados y recoleccion de datos que es un solo entorno,
segun Corrales et al.,, 2019 “las pocas evidencias que se refieren se pueden
encontrar asociadas a la investigacion estudiantil en carreras (...) como ciencias
de la computacion” (p.36). Que también es base fundamental en el proceso

investigativo.

La actividad agropecuaria siempre es de vital importancia para las
investigaciones, en paises como cuba las investigaciones van en aumento,
tomando en cuenta la seguridad alimentaria y el desarrollo sostenible es una
prioridad la cantidad de divulgaciones y trabajos van aumentando. Eso evidencia
la fortaleza que implica y como ya se conoce “la carrera que no se ve, no existe”
(Vargas, et al.,2020, p.22). Lo que se interpreta es que todo debe estar reflejado

de alguna forma en algun lugar o repositorio como evidencia.

Si no se investiga los conocimientos quedan en incertidumbre, incertidumbre que
nace en base a una interrogante relacionada a lo que deseamos aprender, esta
naturaleza es normal para el que le gusta el campo de la cual dirige su

investigacion.

Es indispensable que nuestras investigaciones tengan un camino donde de alguna
forma alguien pueda estimular su conocimiento. “La divulgacién cientifica permite

gue el mundo académico pueda apreciar, cuestionar o reinterpretar los resultados
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de las investigaciones que interesen, permitiendo entre otras opciones iniciar
nuevos estudios (...) el interés de publicar debe ir en correspondencia [...] de una

investigacion” (Rivas, 2017, p.242).

Tabla 2. Dimensién compresion, analisis, evaluacién y distincion de teorias,
tendencias y metodologias cientificas para interpretarlas o desarrollar nuevos

conocimientos.

Nivel alcanzado

Compresion, analisis, =
evaluacion y distinciéon de| 1 2 3 4 5 S

; . (Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) | (Alto)
teorias, tendencias y

metodologias cientificas para
interpretarlas o desarrollar

nuevos conocimientos.

Reconozco en la realidad escolar | 0.00 10.87 36.96 | 39.13 | 13.04 | 100
situaciones o problemas que pueden ser
objeto relevante de una investigacion.

Tengo la capacidad para formular | 2.17 17.39 41.30 | 26.09 | 13.04 | 100

adecuadamente como problema de

investigacién una situacion.
Tengo claro que toda investigacion debe | 2.17 10.87 23.91 | 30.43 | 32.61 | 100

realizar una aportacion original vy

relevante a las ciencias agropecuarias.
Puedo formular en términos de hipétesis | 2.17 10.87 41.30 | 32.61 | 13.04 | 100

0 preguntas de investigacién un
problema cientifico.

Sé fundamentar ideas de otros autores | 4.35 13.04 47.83 | 28.26 | 6.52 100
para construir un argumento.
Puedo formular en términos claros y | 2.17 19.57 47.83 | 21.74 | 8.70 100

precisos el propdsito de una

investigacién

Distingo entre las metodologias de | 2.17 19.57 28.26 | 41.30 | 8.70 100
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investigacion la mas adecuada a un
problema determinado
Selecciono los participantes del estudioa | 8.70 19.57 34.78 | 34.78 2.17 100

través de procedimientos consonos con

las metodologias empleadas
Reconozco el tipo de instrumento de | 4.35 17.39 32.61 | 36.96 8.70 100

recoleccion de datos adecuado a la

naturaleza y propdsito de la investigacion
Conozco herramientas basicas de | 6.52 26.09 26.09 | 28.26 | 13.04 | 100

analisis estadistico para el tratamiento de

los resultados obtenidos en
investigaciones
Tengo capacidad para elaborar tablas o | 2.17 15.22 43.48 | 26.09 | 13.04 | 100

graficos que resuman el producto de mis

investigaciones
Conozco métodos para analizar datos de | 10.87 | 21.74 50.00 | 15.22 2.17 100
naturaleza no numéricas
Estoy en capacidad de comparar los | 6.52 19.57 47.83 | 19.57 6.52 100
resultados obtenidos con los de otras

investigaciones y posiciones tedricas

Fuente: Camafio (2024)

Esta dimensién corresponde la compresién, analisis, evaluacién y distincion de
teorias, tendencias y metodologias cientificas para interpretarlas o desarrollar
nuevos conocimientos, el 47.83 % reconocen entre medio y bajo la realidad
escolar situaciones o problemas que pueden ser objeto relevante de una
investigacion, 60.86% indican entre medio, bajo y nula tener la capacidad para

formular adecuadamente como problema de investigacion una situacion.

El 36.95 % de estudiantes en éste items manifiestan que tienen claro que toda
investigacion debe realizar una aportacion original y relevante a las ciencias
agropecuarias, lo que significa una participacion de regular, bajo y nulo. 54.34 %
indicé entre medio, bajo y nulo que puede formular en términos de hipétesis o

preguntas de investigacion un problema cientifico y el 65.22 % sefala entre medio,
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bajo y nulo su conocimiento al momento de fundamentar ideas de otros autores

para construir un argumento.

A la hora de consultar sobre si puede formular en términos claros y precisos el
propdsito de una investigacion, el 69.57 % se ubico entre medio, bajo, nulo su
participacion, en cuanto a si distingue entre las metodologias de investigacion la
mas adecuada a un problema determinado, el 50 % lo ubicé en las mismas
relaciones, en tanto a la seleccion del estudio a través de procedimientos
cénsonos con las metodologias empleadas el 63.05 % reconocen su participacion

entre medio, bajo y nulo.

Al ser consultados sobre si reconoce el tipo de instrumento de recoleccién de
datos adecuado a la naturaleza y propdsito de la investigacion, las respuestas
dada para las opciones medio, bajo y nulo representaron el 54.35%, el 58.70%
sefialo entre medio, bajo y nulo, su conocimiento en cuanto a herramientas
basicas de analisis estadistico para el tratamiento de los resultados obtenidos en

investigaciones.

Para evaluar la capacidad para elaborar tablas o graficos que resuman el producto
de mis investigaciones el 60.87 % se ubicaron entre medio, bajo y nulo su
participacion, en base a conocer métodos para analizar datos de naturaleza no
numeéricas el 82.34% lo ubican en frecuencia de medio, bajo y nula, mientras que
el 73.92 % se ubica en medio, bajo y nulo en el caso de estar en capacidad de
comparar los resultados obtenidos con los de otras investigaciones y posiciones

teodricas.

El analisis, la comprension y evaluacion lleva identificar teorias y tendencias que
se presentan al momento de citar investigaciones, es una manera de obtener
conocimientos, lo que contribuye al desarrollo personal del sujeto. Por lo tanto,

quien le va enriqueciendo sus propios saberes y adquiriendo un pensamiento
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critico (Durango, 2017).

Las investigaciones en base a los problemas de investigacion es la primera
inquietud que siempre representa la idea clave, por lo tanto, Sala & Arnau (2014)

corroboran que:

cualquier investigacion, empieza siempre con el planteamiento del
problema y una pregunta de investigacion. Enfatizan que las preguntas de
investigacion son las que dan sentido a la actividad investigadora y que la
relevancia, oportunidad y novedad del tema determinaran en buena parte el
impacto e interés del estudio (p.2).

Dichas preguntas deben ser lo més clara posible, por tal razén indagar de forma
continua es necesario y estar claro en los objetivos de dicho trabajo. Gomez (2017,
citado por Freire, 2022) manifiesta que el planteo del problema es “la llave del
resto de los apartados (...), una vez que se tiene en claro sobre lo que se va a
trabajar y precisa que es importante haber realizado un relevamiento sobre lo
publicado en relacion con el tema que se quiere investigar” (p.12).

Para las investigaciones siempre es necesario el andlisis de nimero, estadistica
y cuadro, etc. Con el propésito de tener registro de avances o retroceso en cuanto
a una actividad, sin embargo, nuestra cultura aiin no estd enmarcada en dichos
aspectos. Sin embargo, Garfield (1999 citado por Arteaga,2011) considera como
componentes de la cultura estadistica la comprension del lenguaje estadistico y
capacidad de interpretar tablas y gréaficos, asi como el poder dar sentido a los
datos que aparecen en la prensa, encuestas y otras situaciones cotidianas.

Mas recientemente, en un informe sobre el tema (Department of Education,
National Center for Education Statistics, 2006) La evaluacion de estas
capacidades (...) indica que:

solo el 13% de los adultos son capaces de alcanzar un nivel superior
(dentro de cuatro niveles posibles) y el 22% estan bajo los niveles minimos,
es decir, no alcanzan las capacidades estadisticas bésicas para funcionar
en la sociedad de la informacion. Vemos pues que cultura estadistica es
algo més que capacidad de calculo y conocimiento de definiciones. (p.1)
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Ademas del conocimiento investigativos, manejo de estadistica y otros aspectos
no podemos olvidar otro aspecto basados en los items arriba mencionado como
la importancia de formular hipétesis de investigacion, consiste en “una idea que
puede o no ser verdadera, que requiere (...) proceso de contrastacion empirica y
su valor reside en establecer relaciones entre conceptos (...), es una amalgama
interesante entre la teoria y (...) lo conceptual y la realidad a analizar”. (Malegarie
& Fernandez, 2016).

Es determinante desarrollar capacidad de comparar resultados, mejor aun si son
estadisticos, ya que es incuestionable su reconocimiento, valoracion y utilidad
para interpretar, describir y predecir situaciones reales en funcion de mejorar la
realidad, Pérez & Garcia (2007, Citado por Gamboa 2017).

Tabla 3. Dimension manejo de técnicas necesarias para llevar un orden

secuencial de las diferentes etapas del proceso de investigacion.

Manejo de técnicas Nivel alcanzado

necesarias para llevar un

orden secuencial de las 1 2 3 4 5

Total

diferentes etapas del (Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)

proceso de investigacion.

Identifico fuentes de informacién
que facilitan los procesos de | 4.35 4.35 39.13 | 39.13 | 13.04 100

investigacién en el aula.

Identifico bases de datos cientificas
y académicas para analizar mis | 6.52 13.04 | 47.83 | 21.74 | 10.87 100

procesos de investigacion.

Ubico con facilidad informacion
valida y confiable disponible en | 0.00 19.57 | 15.22 | 39.13 | 26.09 100

internet

Utilizo la informacién disponible en
Internet con una actitud critica y | 0.00 10.87 | 30.43 | 32.61 | 26.09 100
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reflexiva

Utilizo plataformas especializadas
(Repositorios, bases de datos, | 2.17 28.26 | 28.26 | 2391 | 17.39 100
software cientifico) para sustentar

la investigacion.

Ordeno los resultados de Ia
busqueda de acuerdo con el interés | 2.17 15.22 | 32.61 | 41.30 8.70 100

de la investigacion.

Selecciono las fuentes de acuerdo
con su relevancia y afinidad parael | 0.00 1522 | 23.91 | 50.00 | 10.87 100

estudio

Estoy en capacidad de exponer
resumida y ordenadamente el
conocimiento previamente | 0.00 26.09 | 36.96 | 17.39 | 19.57 100
publicado relacionado con la

investigacion.

Extraigo las ideas originales de
otros autores y las incorporo | 0.00 10.87 | 32.61 | 39.13 | 17.39 100
apropiadamente para soportar mis

argumentos.

Fuente: Camafio (2024)

La dimension manejo de técnicas necesarias para llevar un orden secuencial de
las diferentes etapas del proceso de investigacion, el 47.83% sefialaron frecuencia
entre medio, bajo y nulo su participacion para ldentificar fuentes de informacion
que facilitan los procesos de investigacion en el aula. En tanto al ser consultados
si identifican bases de datos cientificas y académicas para analizar procesos de
investigacion, las respuestas dadas para medio, bajo y nulo, representaron un
67.39 %. El 34.79 % indico frecuencia de medio y bajo para ubicar con facilidad

informacion valida y confiable disponible en internet.

Un 41.3 % reportd frecuencia de medio y bajo cuando se pregunta si utilizé la
informacion disponible en Internet con una actitud critica y reflexiva, el 58.69

manifestd para las respuestas medio, bajo y nulo su uso de plataformas
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especializadas (Repositorios, bases de datos, software cientifico) para sustentar
la investigacion y finalmente el 50 % se identificaron entre medio, bajo y nulo a la
hora de ordenar los resultados de la busqueda de acuerdo con el interés de la

investigacion.

En cuanto a seleccion de fuentes de acuerdo con su relevancia y afinidad para el
estudio, el 39.13 % se identificé entre medio y bajo su participacion, en cuanto a
si estan en capacidad de exponer resumida y ordenadamente el conocimiento
previamente publicado relacionado con la investigacion, las respuestas dadas
para medio, bajo y nulo representaron un 63.05 %, mientras se consulta si se
extrae las ideas originales de otros autores y las incorporo apropiadamente para
soportar mis argumentos, las opciones dada para medio, bajo o nulo

representaron un 43.48 %.

El manejo de técnicas para recabar informacién basadas en etapas es
indispensable en el proceso de investigativo. Schamber (1999 citado por Tomaél,
2001) indica “que los documentos no estan desapareciendo, ellos estan
mejorando en variedad y nimero. Muchos tipos de control y modelos todavia son
necesarios para almacenar, recuperar, hipervincular y permutar informacion”
(p.37). Toca a cada estudiante consultar de forma incesante los resultados que
deseamos o recabar informacion necesaria para las investigaciones que cada uno

desee.

En el caso de la recoleccién de fuentes confiables, es parte de los aspectos
basicos de la investigacion, los resultados se relacionan con los obtenidos en
estudiantes en Santander por Pino, Rojas & Ramirez, (2018) menciona que “el
78% analiza de fuentes confiables e idoneas la informacion disponible en Internet
y el 73% contrasta y analiza la informacién proveniente de multiples fuentes
digitales” (p.94).
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Objetivo especifico 2: Determinar las competencias digitales que manejan
los estudiantes de ingenieria agronémica zootecnistas del CRU-Veraguas.

Con el proposito de dar respuesta al objetivo 2, se presenta el analisis y discusion
de resultados de la aplicacion del cuestionario a 46 estudiantes, con la finalidad
de determinar las competencias digitales que manejan los estudiantes en relacion
con acceso a la informacion, comunicacion y colaboracion, creacién de contenido

digital, seguridad y resolucién de problemas.

La muestra utilizada fue de 46 estudiantes del primer semestre del primer afio de
dicha carrera, el instrumento consto de 47 preguntas, donde en las preguntas se
presentaban niveles de participacién de 1-2-3-4-5 (niveles de participacion de
nulo, bajo, medio, bueno y alto).

Tabla 4. Dimension Navegacioén, busqueda vy filtrado

Nivel alcanzado

Navegacién, busqueda vy

filtrado 1 2 3 4 5 g
(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)

Configuras el navegador web de tu

ordenador cuando lo consideras | 4.35 17.39 | 26.09 | 21.74 | 30.43 100

necesario.

Seleccionas fuentes de informacion | 0.00 8.70 32.61 | 36.96 | 21.74 100

de interés profesional.

Localizas informacién digitalizada | 0.00 1522 | 28.26 | 32.61 | 23.91 100

utilizando palabras clave vy filtros
para ajustar y limitar tu busqueda.

Usas distintos buscadores para | 4.35 8.70 17.39 34.78 100
localizar informacion y recursos.

Fuente: Camafio (2024)
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Al indagar sobre navegacion, busqueda y filtrado, de la muestra en estudio el
47.83 % reportd que hace configuraciones al navegador cuando es necesario
(medio, bajo y nulo), 41.31% selecciona fuentes de informacion de interés
profesional indicando para ellos opciones entre medio y bajo, 43.48 % indic6 que
localiza informacion digitalizada utilizando palabras clave y filtros para ajustar y
limitar busqueda y el 30.44 % sefialé que usa distintos buscadores para localizar

informacion y recursos.

En la navegacion, busqueda filtrada involucra una variedad de capacidades al
momento de obtener informacién a que su manejo requiere de conocimientos.
Dichos resultados podemos relacionarlo con la investigacion sobre la gestion de
la informacion hecha por Daposo, et al. (2019) que manifiesta que que “la mayoria
de los participantes emplean el explorador Google Chrome. (...) sus actividades
de gestioén de informacion las realizan en buscadores genéricos, como Google.
Algunos estudiantes también utilizan Google Académico (...), aplican la busqueda

avanzada (...) de datos cientificas” (p. 9).

Sin embargo, la navegacion, busqueda filtrada no es mas que “Buscar informacién
en Internet y acceder a ella, expresar de manera organizada las necesidades de
busqueda de informacién, encontrar informacién relevante, seleccionar recursos
de forma eficaz, navegar entre diferentes fuentes de informacion, crear estrategias
personales de busqueda de informacion” (INTEF, 2017, p. 11), dicha informacion
debe ayudar a que los conocimientos sean parte del crecimiento profesional en

base a lo que deseamos como persona.

Con respecto a la evaluacion de la informacion 58.69 % manifiesta que tienen en
cuenta las restricciones de los recursos educativos publicados con derechos de
autor indicando para ellos opciones entre medio, bajo y nulo, 63.04 % manifiesta
gue utiliza recursos educativos disponibles en Internet en funcién de las

demandas que te plantean las asignaturas y 52.18 % sefiala que evallas
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criticamente la informacién que localizas en internet posicionandote sobre su

enfoque.

Tabla 5. Dimensiéon Evaluacion de la informacion

Evaluacion de la Nivel alcanzado
informacion
1 2 3 4 5 2

(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto) =
Tienes en cuenta las restricciones | 6.52 13.04 | 39.13 | 2391 | 17.39 100
de los recursos educativos
publicados con derechos de autor.
Utilizas recursos educativos | 4.35 17.39 | 41.30 | 26.09 | 10.87 100
disponibles en Internet en funcién
de las demandas que te plantean
las asignaturas.
Evallas criticamente la informacion | 4.35 19.57 | 28.26 | 30.43 | 17.39 100
que localizas en internet
posicionandote sobre su enfoque.

Fuente: Camafio (2024)

La informacion digital que se maneja resulta en algunas veces poca favorable en
base a la direccién que se busque, sin embargo, investigar de firma adecuada trae
beneficios. Los estudiantes “carecen de las habilidades y competencias
necesarias para discernir entre la ingente cantidad de informacién disponible
aquella que es valiosa, no siendo tampoco capaces de identificar las diferentes
técnicas de persuasion de los medios en cuanto al manejo de la informacion”
(Iglesias & Gonzalez, 2012; Grijalva & Moreno, 2016 y Urrea, 2017). El cual se
hace dificil interactuar y enrumbar en la practica de indagar en diferentes
aspectos, como en el caso de asimilar o procesar informacion para luego dar

puntos de vista propios.
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Tabla 6. Dimension almacenamiento y recuperacion de la informacion

Nivel alcanzado

Almacenamiento y
recuperacion de la| 1 2 3 4 5 g
informacion (Nulo) | (Bajo) (Medio) | (Bueno) | (Alto) =

Guardas informacioén en diferentes
formatos clasificandola de forma | 6.52 17.39 41.30 23.91 10.87 100

que la puedas recuperar facilmente.

Realizas copias de seguridad de la

informacion que consideras | 2.17 6.52 45.65 | 26.09 | 19.57 100
relevante

Utilizas espacios de

almacenamiento externo con ese | 8.70 17.39 | 26.09 | 30.43 | 17.39 100
fin.

Utilizas algin tipo de programa
informético para organizar, | 8.70 19.57 | 32.61 | 2391 | 15.22 100
etiquetando los recursos
conseguidos en la red internet.
Fuente: Camafio (2024)

Esta dimension corresponde al almacenamiento y recuperacion de informacion
para las opciones de los niveles de participacion entre medio, bajo y nulo el 65.21
% indica que guarda informacion en diferentes formatos clasificAndola de forma
gue la puedas recuperar facilmente, 54.34 % manifiesta que realiza copias de
seguridad de la informacién que consideras relevante, 52.18 % sefiala que utilizas
espacios de almacenamiento externo con ese fin y 60.88 % reporta que utiliza
algun tipo de programa informatico para organizar, etiquetando los recursos

conseguidos en la red internet.

En la bausqueda de formatos, en la utilizacion de espacio informético es relevante
tener conocimiento en base a su uso ya que la informacién puede perderse, segun

Livingstone & Bober, (2004, citado por Marcelo & Rijo,2019) “los estudiantes
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suelen utilizar la red informética para buscar informaciones actualizadas y
apoyarse con las tareas antes de realizarlas” (p.72). lo que ayuda a mejor

informacion creible y sustentar su investigacion.

Tabla 7. Dimension Interaccion a través de los medios digitales.

Nivel alcanzado

Interaccion a través de los 1 2 3 4 5

Total

medios digitales (Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto)

Utilizas al menos tres herramientas
digitales distintas para interactuar | 4.35 26.09 | 19.57 | 30.43 | 19.57 100

con otros compafieros.

Cuando navegas, interaccionas con
diferentes fuentes de informacién | 4.35 10.87 | 39.13 | 19.57 | 26.09 100
digital.

Cuando compartes informaciéon o
contenidos obtenidos en linea, citas | 6.52 21.74 | 2391 | 34.78 | 13.04 100
al autor y a la fuente, siguiendo las
normas existentes APA 7.

Fuente: Camafio (2024)

Al consultar sobre si existe Interaccion a través de los medios digitales, de la
muestra en estudio el 50.01 % sefialan que utilizan al menos tres herramientas
digitales distintas para interactuar con otros compaferos (entre nulo, bajo y
medio), 54.35 % indican que cuando navega, interaccionan con diferentes fuentes
de informacién digital y 52.17 % reconocen que cuando comparten informacion o
contenidos obtenidos en linea, citas al autor y a la fuente, siguiendo las normas
existentes. Lo que aumenta la probabilidad de que las competencias investigativas
y digitales son escasas basadas al nivel de estudio y por ende a la carrera que se

pretende estudiar.
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La interaccion es parte del proceso de desarrollo de competencias digitales, ya
gue es la forma de identificarse con otras fuentes de informacion, la interaccion
atraviesa el andlisis de la subjetividad de los participantes, teniendo en cuenta
que, a partir de estos, “en las redes virtuales se transforma la realidad, se
transforman las relaciones y se transforma el sujeto” (Ruiz, 2015, p. 155). Hoy en
dia existen la disponibilidad de generar conocimiento ya que se puede e
interactuar, los estudiantes manejan las redes desde diferentes dispositivos a las
gue tienen facil acceso convirtiendose en una herramienta vulnerable para los

estudiantes (Romero & Gonzales, 2018, p.116).

Las citas de autores en linea, entre otros aspectos, son unas de los resultados
con participacion regular, coincidiendo con investigacion hecha por Pérez,
Cardenas & Aguirre (2020) afirman que “el 32% realizaba referencias, sin tener
en cuenta el estilo y la norma orientada, el resto elaboraba los informes sin citar
las fuentes usadas, a pesar de que los docentes piden en sus guias de proyectos

su inclusion (...)" (p.234).

sin embargo, existe la deficiencia en cuanto a las ciencias agropecuarias en este
sentido la zootecnia, asi lo manifiesta Anderson, Bernardo & santana (2010), en
su investigacion donde plantea que los estudiantes utilizan los servicios virtuales
como fuente de consulta, tienden a hacer un uso incorrecto de Internet porque la
informacion recolectada no siempre tiene calidad académica y no acceden a otras
herramientas (...). Lo que limita a adquirir mayores conocimientos con o el uso de
otras herramientas que ayuden a conllevar u obtener competencias relacionadas

propias Ccon sus careras.

Con respecto a compartir informacion y contenidos 69.57 % de la muestra indica
gue selecciona para compartir en red, noticias y recursos localizados en diversas
paginas web, foros y otras comunidades en linea sefialando para ello opciones

entre nulo, bajo y bueno, 50 % sefala que utiliza programas y aplicaciones para
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crear presentaciones digitales y 47.83 % reportd que difunde las presentaciones
digitales creadas a través de envio por correo, redes sociales, subida a

repositorios, etc.

Tabla 8. Dimension Compartir informacion y contenidos

Nivel alcanzado

Compartir informacién vy 1 2 3 4 5

Total

contenidos (Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto)

Seleccionas para compartir en red,
noticias y recursos localizados en | 13.04 | 19.57 | 36.96 | 19.57 | 10.87 100
diversas paginas web, foros y otras

comunidades en linea.

Utilizas programas y aplicaciones | 6.52 21.74 | 21.74 | 2391 | 26.09 100

para crear presentaciones digitales.

Difundes las presentaciones
digitales creadas a través de envio | 8.70 17.39 | 21.74 | 34.78 | 17.39 100
por correo, redes sociales, subida a
repositorios, etc.

Fuente: Camafio (2024)

Compartir informacién y contenido lleva a generar recurso y confianza, ya que el
difundir las creaciones lleva a generar conocimiento y competencias necesarias
en el aprendizaje. Aprendizaje Autorregulado es una competencia Inter curricular
gue apoya el aprendizaje permanente, al ayudar a las personas a convertirse en
aprendices independientes y al favorecer la trasferencia de estrategias de
aprendizaje y métodos de resolucion de problemas a diferentes aprendizajes
(Dettori & Persico, 2015).

Desde otro punto de vista, el aprendizaje autorregulado tiene mucha relacién con
el compartir informacion e interactuar. El proceso de aprendizaje en la era digital

plantea la necesidad de entender que este proceso a menudo ya no es individual,
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como tradicionalmente se ha considerado por la investigacion y la teoria del
aprendizaje. Cada vez mas los procesos de aprendizaje, especialmente los
mediados por tecnologias digitales, son sociales y para entenderlos hay que
asumir un enfoque situado o contextualizado (Jarvenoja, Jarvela & Malmberg,
2015).

Estudios como el de Kennedy et al., (2007 citado por Del Rio 2018) “revelan que
la produccidén e intercambio de contenidos propios, a través del uso de los
recursos digitales, es escaso entre los mas joévenes” (p.320), el interés por la
creacion de contenido se estd disminuyendo y por ende el intercambio de

informacion se ve afectado.

En base a los planteamientos hechos en la era digital la creacién de contenido
reduce la capacidad de formacion y surge la necesidad de “fomentar estrategias
educativas que permitan al estudiante adquirir habilidades que posibiliten su
evolucion desde un enfoque meramente consumidor a uno mixto, combinando
contextos de expresion - recepcion y favoreciendo la alfabetizacion mediatica
mediante la formacion de emisores y receptores reflexivos” (Garcia-Ruiz,

Ramirez, y Rodriguez, 2014, p.21).

Tabla 9. Dimensién Participacion ciudadana en linea

Nivel alcanzado

Participacion ciudadana | 1 2 3 4 5 ‘_g
en linea (Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto) -
Participas activamente en al

menos dos comunidades virtuales | 13.04 | 21.74 | 34.78 10.87 19.57 100
y redes sociales.

Aprovechas las posibilidades que

te ofrecen los medios digitales | 4.35 26.09 |32.61 |19.57 |17.39 100
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incluyendo a las redes sociales
para promover la participacion
social de la ciudadania.
Fuente: Camafio (2024)

Esta dimension correspondiente a la participacion ciudadana en linea, el 69.56 %
de la muestra en estudio reconoce que, entre medio, bajo y nulo la participacion
por lo menos en dos comunidad virtual y redes sociales y 63.05 % reporto el
aprovechamiento de las posibilidades que ofrecen los medios digitales incluyendo

a las redes sociales para promover la participacion social de la ciudadania.

En nuestra época existe una cultura de cambios constante, donde la sociedad
participa e incluye material que se mantiene en linea. UNESCO, 2012;
Armendariz, 2015; Monge y Etxebarria; citado por Alvarez, Nifiez & Rodriguez.,
(2017) sostiene que:

La debilidad de los joévenes analizados se manifiesta en carencias
digitales para compartir y discutir en colaboracién con otras personas a
través de redes sociales, comunidades en linea y plataformas de
colaboracion, en la aplicacién de normativas a la hora de trabajar
digitalmente y la gestion de identidades digitales, que es una de las
competencias con mayor incidencia a ser relegada. También se destaca una
falta de conocimiento en los jévenes de como utilizar los medios digitales
y tecnologias para resolver problemas conceptuales y contribuir a
la creacién del conocimiento participando con otros en acciones creativas
e innovadoras. Esto puede que los lleve a un trabajo menos cualificado,
puesto que los empleadores quieren garantias de que los jovenes que
solicitan empleo tengan habilidades con las cuales expandir sus
conocimientos pararesolver problemas, tomar iniciativay comunicarse con
los miembros del equipo, no s6lo seguir rutinas prescritas (p. 554).

En atencion a lo sefialado en base al aprovechamiento de los contenidos e
interaccion “los datos indican que los jévenes tienen un perfil pasivo centrado en
la interaccion, la comunicacion y descarga de informaciéon” (Ongin & Denirag,
2015, p.184)., esto es, mas que una activa creacion de contenido, consumen de

una forma pasiva la informacion.
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Tabla 10. Dimension Colaboracion con medios digitales

Nivel alcanzado

Colaboracion con medios 1 2 3 4 5 g
digitales (Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto) =
Usas herramientas de trabajo

colaborativo en linea para crear | 4.35 21.74 | 32.61 | 28.26 | 13.04 100
conocimiento compartido.

Fuente: Camafio (2024)

Al ser consultados sobre la colaboracién con medios digitales, el 58.70 % del
muestreo sefialo entre medio, bajo y nulo el uso de herramientas de trabajo

colaborativo en linea para crear conocimiento compartido.

Segun los expuesto por Ricoy & Da Silva (2016), “los jovenes universitarios
puedan hacer frente, con ciertas garantias, a los retos de la sociedad y obtener
un aprovechamiento 6ptimo de los dispositivos es necesario que se les forme en
el desarrollo de habilidades para (...) compartir contenidos” (p.61). Dicho
contenido siempre estard en movimiento ya que promueva que otras personas

también generan informacién en base a lo compartido.

La interculturalidad digital en base a las TIC también interviene, segun lo indica
Leiva (2013) estas “constituyen un instrumento valioso para aproximar culturas
diferentes, reflexionar sobre los rasgos distintivos, promover una comunicacion
fluida y eficaz entre sus miembros y lograr la superacion de conflictos que se

generan por el rechazo de lo que se desconoce” (p.2).

La gestion de identidad digital fue otra dimension evaluada, los resultados
reportados manifiestan que el 58.70 % de los estudiantes consultados se identificd

entre medio, bajo, nulo cuando gestiona su identidad digital, cuidando de hacer
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publicos solo aquellos datos personales que deseas que se conozcan, mientras
gue al ser consultados sobre si Rastreas tu huella digital en Internet para conocer

su difusion, las respuestas dadas para nulo, bajo medio representaron un 50 %.

Tabla 11. Dimension Gestion de la identidad digital

Nivel alcanzado

Gestion de la identidad

digital 1 2 3 4 5

(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)

Total

Gestionas tu identidad digital,
cuidando de hacer publicos solo | 4.35 17.39 | 36.96 | 19.57 | 21.74 100
aquellos datos personales que

deseas que se conozcan.

Rastreas tu huella digital en Internet | 15.22 | 21.74 | 13.04 | 32.61 | 17.39 100
para conocer su difusion.

Fuente: Camafio (2024)

El manejo de informacion publica de datos personales y demas, existe una huella
que siempre estara en linea y desarrollo. Sin embargo, Ferrari (2013) “la gestion
de la identidad digital implica crear, adaptar y gestionar una o varias identidades
digitales, ser capaz de proteger su reputacion digital, gestionar los datos que uno
produce a través de varias cuentas y aplicaciones” (p. 11). Con solo un clic
podemos crear una identidad sin percatarnos, no obstante, asi lo indica, Tusa
2018, donde “la gestidén de la identidad digital se inicia desde la construcciéon de

los perfiles de usuario” (P.6). tomando en cuenta la imaginacion y los conceptos.

A la vez dicha identidad queda expuesta en bases de datos que de alguna forma
puede ser reutilizada para otros fines sin percatarnos de las alteraciones o
modificaciones que puedan tener a largo plazo en entornos manejado de forma

desconocida.
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Tabla 12. Dimension Desarrollo de Contenidos digitales

Nivel alcanzado

Desarrollo de Contenidos g
1 2 3 4 5 IE

digitales (Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto)

Compartes materiales digitales | 13.04 | 10.87 | 30.43 | 26.09 | 19.57 100

sencillos en la red.

Gestionas espacios web donde
publicar contenidos multimedia | 19.57 8.70 36.96 | 30.43 4.35 100
elaborados por ti.

Creas mensajes adaptados en
forma y contenido a las| 17.39 | 13.04 | 36.96 | 23.91 8.70 100
caracteristicas de los canales de
comunicacién digital en los que
vas a difundir.

Creas audios digitales mezclando | 30.43 | 15.22 | 32.61 | 13.04 8.70 100

voz y musica.

Disefias y creas presentaciones
digitales combinando imégenes, | 6.52 13.04 | 39.13 | 23.91 | 17.39 100
graficos y textos.

Creas videos propios insertando
fotografias, graficos, fragmentos | 15.22 | 21.74 | 28.26 | 19.57 | 15.22 100

de peliculas y textos.

Fuente: Camafio (2024)

El desarrollo de contenido digital fue sefialado con frecuencias importantes, asi el
54.34 % indico frecuencia de nulo, bajo y medio para los que ccomparten
materiales digitales sencillos en la red, el 65.23 sefala en las mismas frecuencias
gue Gestionas espacios web donde publicar contenidos multimedia elaborados.

67,39 indico que crea mensajes adaptados en forma y contenido a las
caracteristicas de los canales de comunicacién digital en los que vas a difundir,

seflalando entre nulo, bajo y medio, 78.26 % reporto crear audios digitales
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mezclando voz y mausica, 58,69 manifiesta que disefia y crea presentaciones
digitales combinando imégenes, graficos y textos. 65.22 % sefialé que su nivel de
participacion en nulo, bajo y medio al momento de crear videos propios insertando

fotografias, gréficos, fragmentos de peliculas y textos.

Erstad en Gisbert & Esteve (2011) plantea (...) que la produccién de contenido
implica la posibilidad de que cualquier usuario se convierta en potencial productor
de contenido. Asimismo, sefiala que la produccidén, comunicacion y remezcla de
contenidos se ha incrementado debido a las (...) herramientas digitales. Por tal
razon el maneja contenido siempre se esta en constante desarrollo de
competencias, se desarrolla informacion digitalizadas por medio de canales y

demas herramientas.

Unas de las debilidades en los entornos y las competencias digitales es el

desarrollo de contenidos digitales, Soep (2012) resalta que:

la creacion de contenidos (...) digitales por parte de los jovenes,
mediante la experimentacion, les permite desarrollar dimensiones claves
(...) como el aprendizaje por descubrimiento, el analisis y el proceso de
movilizacién en red. En particular, la programacién de plataformas
interactivas online les proporciona la posibilidad de crear, transformar y
compartir con otros usuarios sus propios contenidos. (p.99)

Ahora, si nos basamos en cuanto a género, aspectos relacionados con los items
o dimension arriba mencionado. Segun los resultados sobre la creacién de
contenido digital “las mujeres muestran diferencia significativa en creacion de
presentaciones para clase, (...), tienen menos apertura al momento de compartir
sus contenidos. En el caso de los hombres, prefieren utilizar herramientas digitales
para crear trabajos en lugar de usar papel’ (Pérez,Grcia & Lena, 2021,p
506).Basado en que cada enero puede tener mayoro o menor capacidad de

creacion, que de alguna forma siempre va a ser diferente.

Otra dimension consultada fue la integracién y reelaboracién de contenidos

digitales, el derecho de autor y licencias, los resultados reportados manifiestan
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gue el 67.40 % de estudiantes de la muestra manifiestan frecuencia entre nulo,
bajo y medio al momento de utilizar programas de edicion digital (de audio y video)
para modificar contenidos creados por €l o por otros autores, en cuanto al ser
consultado si se preocupa por conocer las normativas que regulan los derechos
de autor segun el tipo de licencia elegida para protegerlos, las respuestas dadas
para las opciones de medio, bajo y nulo representaron el 69.56 %, 45.66 % sefiald
en la misma frecuencia que respeta las obligaciones y derechos previstos en las
normativas que regulan las licencias de uso de los materiales creados por los

autores.

Tabla 13. Dimension integracion y reelaboracion de contenidos digitales /

Derechos de autor y licencias.

Nivel alcanzado

Integracion y reelaboracion

de contenidos digitales/ 1 2 3 4 5

Total

Derechos de autor y | (Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto)

licencias

Usas programas de edicion digital
(de audio y video) para modificar | 15.22 19.57 | 32.61 | 17.39 | 15.22 100
contenidos creados por ti o por
otros autores.

Te preocupas de conocer las
normativas que regulan los | 6.52 17.39 | 45.65 | 13.04 | 17.39 100
derechos de autor segun el tipo de

licencia elegida para protegerlos.

Respetas las obligaciones vy
derechos  previstos en las| 4.35 8.70 32.61 | 34.78 | 19.57 100
normativas que regulan las
licencias de uso de los materiales
creados por los autores.
Fuente: Camafio (2024)
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Los hallazgos coinciden con lo expuesto con Lazarte, en su investigacion (2021)
donde expone que:

el 52,4% de los estudiantes sefialan que la Integraciéon y reevaluacion
de contenidos digitales es medio, el 52,4% de los estudiantes indican el
desarrollo de contenido digitales en nivel medio. También, el 29% de los
estudiantes indican que derechos de autor y licencias es bajo. (p.21)

Existen otros estudios que muestran deficiencias en aspectos relacionados que
muestran vacios en los medios de busqueda, filtrado y evaluacion de la calidad
del contenido. Ademas, se ubicaron deficiencias en el manejo de derechos de

autor y licencias, asi como en las funciones de programacion (castillejos, 2019).

En tal sentido, en el Articulo 1 de la ley 54 de la republica de Panama (2012)
manifiesta que, “la presente Ley se inspiran en el bienestar social y el interés
publico, y protegen los derechos de los autores y sus derechohabientes sobre sus
obras literarias, artisticas o cientificas. Cualquiera sea su género, forma de

expresion mérito o destino” (p.1).

Tabla 14. Dimensién programacion

Nivel alcanzado

Programacion 1 2 3 4 5
(Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto)

Total

Modificas la configuracion basica
de las herramientas y medios | 13.04 | 15.22 | 28.26 28.26 15.22 100
digitales de los que dispones,
para adaptarla a tus necesidades
y limitaciones.

Fuente: Camafio (2024)

En este caso la dimension de programacion, el 56.52 % de la muestra manifiesta
gue, entre medio, bajo y nulo su nivel de participacién en cuanto a la hora de
configurar las herramientas y medios digitales de los que dispones, para adaptarla

a tus necesidades y limitaciones.
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La programacion se interpreta en base a los arreglos de dispositivos y demas
artefactos, sin embargo, “se debe tener en cuenta que no se trata de formar
programadores, sino de formar mentes” (Lopez, 2013, p.10). Basado en la practica

de diferentes procesos propios de cada elemento tecnologico.

Sin embargo, Tsompanoudi, Satratzemi & Xinogalos (2016) ejemplifican esta
tendencia utilizando estrategias de programacion distribuida por pares, con
resultados favorables debido al apoyo y la retroalimentacion por parte de los
comparieros, obteniendo un rendimiento mayor para los estudiantes en equipos

comparados con actividades de programacion individuales.

Tabla 15. Dimensién proteccion de dispositivos

Nivel alcanzado

Proteccién de dispositivos 1 2 3 4 5

(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)

Tota

Realizas operaciones basicas de
mantenimiento y proteccion de

los dispositivos que utilizas: | 17.39 | 13.04 | 32.61 | 19.57 | 17.39 100
actualizaciones de  sistemas,
antivirus y contrasefias de acceso,

etc.

Sabes cOomo actuar cuando
detectas una amenaza de | 6.52 19.57 | 41.30 | 21.74 | 10.87 100
seguridad en tus dispositivos y
equipos.

Fuente: Camafio (2024)

La proteccién de dispositivo es otra dimension consultada, los resultados arrojan
gue el 63.04 % de estudiantes de la muestra entre nulo, bajo y medio al momento
de realizar operaciones basicas de mantenimiento y proteccion de los dispositivos
que utilizas: actualizaciones de sistemas, antivirus y contrasefias de acceso, etc.

Y el reporte para el mismo nivel de participacion, el 67.39 % manifiesta Saber
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coémo actuar cuando detectas una amenaza de seguridad en tus dispositivos y

equipos.

Sanchez, Hernandez, Quijano & Pérez (2019) en su resultado de investigacion
realizada en la universidad de Jaén manifiesta que:

se observaunavision positiva del desempefio de acciones para proteger
la seguridad en linea en términos de protecciéon de dispositivos y de datos
personales e identidad digital. El perfil de estudiantes digital realiza
operaciones basicas de mantenimiento y proteccién de los dispositivos que
utiliza de forma mayoritaria casi siempre o siempre 59.4% y sabe actuar
cuando detecta amenazas de seguridad. Es conveniente sefialar que un
grupo importante no tiene la competencia para autogestionar la proteccién.
Observandose que se protegen los datos personales sensibles casi siempre
0 siempre 74.6% y la identidad digital propiay de los demas casi siempre o
siempre 75.7%. (p.29)

La proteccion de la informacion es crucial en la actualidad ya que existen canales
abiertos que pueden conllevar a situaciones comprometedora, también ayuda a

gue el sistema mantenga actualizadas en base a amenazas y demas.

Tabla 16. Dimensién Proteccion de datos personales e identidad digital

Proteccion de datos Nivel alcanzado

personales e identidad 1 2 3 4 5 =
digital (Nulo) (Bajo) (Medio) (Bueno) (Alto) IE
Proteges los datos | 4.35 13.04 28.26 26.09 28.26 100
personales sensibles.

Proteges tu identidad digital y 4.3 13.0 30.4 23.9 28.3 100
la de los demas.

Fuente: Camafio (2024)

Con respecto a la proteccién de datos personales e identidad digital, 45.65 % de
la muestra manifiesta que al momento de proteger los datos personales sensibles
indicando las opciones de medio, bajo y nulo, 47.70 % sefiala que protege su

identidad digital y la de los demas.
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Las ideas y puntos de vistas también son visto por diferentes programas y demas
qgue son utilizados para suministrar informacion de forma directa e indirecta. La
identidad digital esta constituida por diferentes tipos de datos segun usuario tenga
o no la intencion de revelarlos, (...) compuesta por aquella informacién que revela
expresamente la persona (...), toda esta informacién puede ser utilizada para
configurar una idea (Georges, Ramire & Lope, 2023). Aspectos como la proteccion
de datos, la proteccion de identidad son factores claves en el desarrollo de las
competencias digitales ya que, segun Cabero, Arancibia, Valdivia & Araneda.
(2018) inciden en la necesidad de reclamar la falta de capacitacion de los
estudiantes en una competencia digital que los lleve a evaluar y discriminar, la
pertinencia de la informacion existente en Internet y en los recursos abiertos que

por ella circulan.

Los estudiantes de niveles de educacién superior a pesar de los resultados
obtenidos en este sentido necesitan de planes de accién destinados al uso
educativo de las redes sociales vinculadas con la significatividad de su identidad
digital, en otras palabras, las universidades deben fomentar el uso profesional de
redes sociales relacionadas a las lineas de investigacion (Gomez, Rui & Sanche
2014).

En cuanto a la proteccibn de datos en una interrogante realizada en una
investigacion que llama la atencion hecha por Fernandez (2014) reporto que “el
54 % esta de acuerdo con que si protege los datos evitan que le roben la intimidad
el 29 % no esta de acuerdo” (p.61), lo que debe indicar que en relacion es que
existe siempre el desconocimiento a que los datos queden expuesto a
consecuencias en base a la utilizacion indebida de aluna informacion, depende el
punto de vista que cada persona tenga sobre lo mismo o la informacion que cada
uno maneje , de ahi parte la necesidad de proteger dicha informacién en su

navegador o donde quiera que este.
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Tabla 17. Dimension proteccion de la salud

Nivel alcanzado

Proteccion de la salud 1 2 3 4 5

Total

(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)

Te preocupan los riesgos de salud
que pueden asociarse con el uso | 6.52 10.87 | 34.78 | 23.91 | 23.91 100

inadecuado de dispositivos vy

equipos electrénicos.
Fuente: Camafio (2024)

La dimension de proteccion a la salud es otra estudiada, el 57.17 % de la muestra
los estudiantes se identificaron entre medio, bajo, y nulo en cuanto a participacion,
el cual sefialaron si le preocupan los riesgos de salud que pueden asociarse con

el uso inadecuado de dispositivos y equipos electrénicos.

El uso de equipos tecnolégicos puede traer dafios a la salud si no se controla de
forma adecuada “cobrando un papel relevante en el manejo de las situaciones
cotidianas u otras, que implican altos niveles de sobrecarga” (Barraza & Lopez,
Mufioz & Navarro y Behrens & Pérez, 2017,p.256), ya que lo estudiantes en
situaciones diferentes suelen manejar informacién o usan equipos de forma
inadecuadas por ende estamos, por tanto, ante un fendbmeno cuya raiz se vehicula
al uso abusivo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
produciéndose en todas las edades y en muy diferentes ambitos culturales
(Pedrero-Pérez et al., 2018).

Ruiz, Sanchez, Gébmez & Sanchez (2019) mencionan que los dispositivos méviles,
gue han sido adoptados por los jovenes como una extension propia, aumentado
la comunicacion y sus relaciones sociales por estos canales, pero del mismo modo
provocando usos problematicos, dependencia, etc. Funcionan como herramientas

de informacion e investigacion, pero el mal uso lleva a que cause dafios a la salud.

86



Es preciso sefalar que los dispositivos han ayudado al desarrollo de actividades
curriculares importantes, sin embargo

la dependencia o adiccién no se genera respecto al dispositivo movil,
sino a las diferentes aplicaciones a las que el moévil permite acceso. De este
modo, los Smartphone se convierten en el medio para utilizar las apps que
generan esos comportamientos abusivos y dependientes, no siendo en si
los teléfonos inteligentes el instrumento adictivo. Al igual que con el uso
desmedido de Internet, también se han encontrado trabajos que vinculan
una utilizacién excesiva de los dispositivos moviles con problemas para la
salud: ansiedad, depresidn, insomnio, etc. ( Lai & Kwan,2017,p.123, Ostovar
et al.,2016,p.260).

En definitiva, estamos ante una cantidad de aspectos que de alguna forma son
relevantes antes los procesos de ensefianza aprendizaje, sin embargo, también

puede casuar complicaciones, y ésta es loa preocupacion de algunas entidades.

Tabla 18. Dimension proteccion del entorno

Nivel alcanzado

., ('_U

Proteccion del entorno 1 2 3 4 5 E
(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)

Haces un uso 6ptimo de los | 4.35 13.04 | 39.13 | 28.26 | 15.22 100

dispositivos digitales para que
tengan el menor impacto sobre el
medio ambiente.

Adoptas medidas eficaces de | 4.35 2.17 45.65 | 23.91 | 23.91 100
ahorro energético para prolongar

la duracion de las baterias de tus
dispositivos digitales.
Fuente: Camafio (2024)

Con respecto a la proteccion del entorno 56.52 % del muestreo sefialo que hace
uso optimo de los dispositivos digitales para que tengan el menor impacto sobre
el medio ambiente con nivel de participacion entre medio, bajo y nulo, 52.17 % en

base a los aspectos mencionados menciona que adoptan medidas eficaces de
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ahorro energético para prolongar la duracion de las baterias de tus dispositivos
digitales.

El entorno o ambiente digital representa aspectos basicos en el desarrollo de
competencias basicas para el desenvolvimiento, segun Stephen (2016), el
comportamiento se ve afectado “en gran medida por efectos (...) ambientales
(que inciden en el comportamiento de los usuarios en entornos diferentes a los
digitales). En consecuencia, los comportamientos en el medio digital son
influenciados por distintas variables; por ejemplo, (...) variables
sociodemograficas”, que en algunos casos tiene que ver con la ubicacion

estudiantil.

Tabla 19. Dimension Resolucion de problemas técnicos

Nivel alcanzado

Resolucion de problemas 1 2 3 4 5

Total

Técnicos (Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)

Identificas un problema técnico
explicando con claridad en qué | 8.70 10.87 | 47.83 | 21.74 | 10.87 100

consiste el mal funcionamiento.

Resuelves problemas técnicos no
complejos  relacionados  con
dispositivos y entornos digitales | 0.00 17.39 | 36.96 | 36.96 8.70 100
habituales con la ayuda de un

manual o informaciéon técnica

disponible.

Fuente: Camafio (2024)

La resolucion de problemas técnicos es dimensién que se tomo en cuenta para
estudiar, el 67.40 % reconoce su participacion entre medio, bajo y nulo en cuanto

a la hora de identificar los problemas técnicos explicando con claridad en qué
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consiste el mal funcionamiento y el 54.70 % de dicha muestra se identifica entre
medio y bajo al momento de resolver problemas técnicos no complejos
relacionados con dispositivos y entornos digitales habituales con la ayuda de un

manual o informacion técnica disponible.

El uso de herramientas tecnoldgicas conlleva conocer aspectos minimos para
resolver problemas técnicos e identificar problemas tecnologicos. En este sentido
lama la atencion los resultados obtenidos y en relacion echa con otras
investigaciones como lo es las competencias digitales y resolucién de problemas
en la universidad de ledn Espania, “el alumnado encuestado ha sefialado que no
se considera suficientemente competente para realizar consulta de manuales de
ayuda en linea y la comprensién de problemas computaciones entre hardware y
software, también representa la valoracion negativa mas alta del indicador ”(
Prado, et al., 2021, p.388).

También hay otros aspectos que son parte de la solucion de problemas y entornos
virtuales. Segun Alvarez et al., (2017) en su investigacion sobre la adquisicién y
carencia académica de competencias tecnologicas ante una economia digital “los
participantes involucrados en el estudio, se pone de manifiesto que la mayoria de
ellos no tienen responsabilidad para utilizar las tecnologias de forma segura y
eficaz” (p.573).

En el caso de la dimensiéon identificacion de necesidades y respuestas
tecnoldgicas arrojo resultados preocupantes en base a dicha competencia, ya que
el 60.88 % de los estudiantes indica que, entre medio, bajo y nula utilizan entornos
virtuales para seguir cursos en red para su formacion, el cual son bases
principales para la formacion profesional. Un 47.84 % manifestd solamente que
consulta foros especializados que ayudan a resolver dudas o problemas. El cual

nos indica que la busqueda de referencia es poca.
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Tabla 20. Dimension identificacién de necesidades y respuestas tecnoldgicas

Identificacion de Nivel alcanzado

necesidades y respuestas _

tecnologicas. 1 2 3 4 5 %
(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto) =

Utilizas entornos virtuales para 100

seguir cursos en red para tu 4.35 19.57 | 36.96 | 17.39 | 21.74

formacion.

Consultas foros especializados

que te ayuden a resolver dudas o | 8.70 19.57 | 19.57 | 39.13 | 13.04 100

Problemas

Fuente: Camafio (2024)

Dichos hallazgos tienen relacion con la utilizacion de entornos virtuales para
seguir cursos en red para su formacion, si la comparamos con la investigacion
sobre herramientas tecnolégicas, donde el 64% de los estudiantes no participa en
redes y comunidades para la construccién colectiva de conocimientos apoyados
en TIC (Pinos & Rojas, 2018, p.94).

La unidad de innovacion y uso de las tecnoldgicas de forma creativa fueron
elegidos con frecuencias regulares, asi el 54.34 % manifesté entre medio, bajo y
nulo para el uso de las tecnologias en actividades académicas para buscar
soluciones alternativas e innovadoras que faciliten el aprendizaje y un 54.35 %
sefialo que utiliza las tecnologias en labores diarias para gestionar soluciones

innovaciones y participar en proyectos creativos.

Hord (1987, citado por Marcelo 2013), define la innovacion como “cualquier cosa
nueva para un individuo dentro del sistema; y lo que es innovacién para una
persona puede no serlo para otra en la misma escuela. Asi, la innovacién puede

incluir no solo cambios curriculares, sino también nuevos procesos (...)" (p.38).
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Basado en que los aspectos relevantes de la innovacion siempre van a varia con

tan solo cambiar la forma de hacer las cosas.

Tabla 21. Dimensién innovacion y uso de las tecnologias de forma creativa

Nivel alcanzado

Innovacién y uso de las

tecnologias de forma 1 2 3 4 5

Total

creativa (Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto)

Usas las tecnologias en tu
actividad académica para buscar
soluciones alternativas e| 217 13.04 | 39.13 | 26.09 | 19.57 100
innovadoras que faciliten el

aprendizaje.

Utilizas las tecnologias en tu labor
diaria para gestionar soluciones | 2.17 15.22 | 36.96 | 26.09 | 19.57 100

innovaciones y participar en

proyectos creativos.
Fuente: Camafio (2024)

Las actividades académicas son la parte formativa de crear conocimiento, y
alternativas clave para fortalecerlos, sin embargo, para Holden y Westfall (2006,
citados por Dorfsman, 2012) la ensefianza por medio de actividades sincronicas
provee condiciones mas adecuadas para la interaccion y para la integracion de

diferentes recursos, tanto visuales como auditivos, etc.

Al ser consultados sobre la identificacién de lagunas en la competencia digital el
52.17 % lo ubicé en frecuencia entre medio y bajo, al momento de reconocer las
carencias en el uso de medios digitales con fines de aprendizaje profesional
docente, mientras que 56.52 % indic6 frecuencia de medio, bajo y nulo al momento
de experimentar con nuevas tecnologias digitales que te ayuden a cubrir posibles

lagunas en la competencia digital, necesaria para tu aprendizaje.
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Tabla 22. Dimension identificacion de lagunas en la competencia digital

Nivel alcanzado

Identificaciéon de lagunas 1 2 3 4 5

en la competencia digital (Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto)

Total

Reconoces las carencias en el uso
de medios digitales con fines de | 0.00 13.04 | 39.13 | 30.43 | 17.39 100
aprendizaje profesional docente.

Experimentas con nuevas
tecnologias digitales que te
ayuden a cubrir posibles lagunas | 6.52 8.70 41.30 | 23.91 | 19.57 100
en la competencia digital,
necesaria para tu aprendizaje.
Fuente: Camarfio (2024)

En la actualidad el uso de tecnologias representa una herramienta fundamental
en el fortalecimiento de las competencias a nivel universitarios. Existen carencias
en base al uso de nuevas tecnologias, ya que segun Hatlevik, Throndsen, Loi &
Godmundsdotir (2018) en un estudio realizado en 15 paises, llegd a la conclusién
de que el estatus socioecondmico es el predictor mas importante de la
competencia digital en todos los paises analizados. Y por ende las carencias y el

uso de nuevas tecnologias son deficientes.

En el estudio realizado en relacion con carencias y aplicacion con nuevas
tecnologias, la valoracién de las competencias o lagunas digitales se sitia en un
nivel medio, aunque este nivel competencial disminuye cuando se trata de abordar
tareas mas complejas. Semejantes a resultados obtenidos que indican semejanza

para mismos items.

De igual forma para el desarrollo de competencias digitales que ayuden al
aprendizaje, en relacion con resultados, en este caso algunos de los resultados

mas destacados en otras investigaciones indicaron que el alumnado se siente
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preparado para (...) los fines de aprendizaje profesional. Sin embargo, se sienten
mas inseguros en actividad relacionadas con la aplicacién de nuevas tecnologias
(...) como el uso de pizarras digitales o la creacion de contenido Basilotta, Del
Pozo & Valcarcel (2016).

Objetivo especifico 3: Identificar las estrategias de ensefianza que aplican
los docentes orientados a la estimulacion de las competencias

investigativas y digitales.
Resultados del cuestionario para evaluar las estrategias de ensefianza que
utilizan los docentes para estimular las competencias investigativas y digitales de

los estudiantes.

Tabla 23. Dimension Aprendizaje por descubrimiento.

Aprendizaje por Nivel alcanzado
descubrimiento. 1 2 3 4 5 @
(Nulo) (Bajo) (Medio) (Bueno) (Alto) |9 -

Analiza problemas del
entorno aplicando el | 217 17.39 34.78 23.91 21.74 100

contenido revisado en clase.

Desarrolla proyectos como

parte de las actividades de | 6.52 19.57 30.43 21.74 21.74 100
evaluacion.
Formula preguntas alrededor | 2.17 8.70 28.26 45.65 15.22 100

de un problema.

Integra los resultados de las
investigaciones a procesos
tecnoldgicos productivos, | 2.17 13.04 39.13 28.26 17.39 100
resolviendo problemas del

entorno.

93



Realiza talleres practicos o
experimentos asociados a | 6.52 8.70 32.61 39.13 13.04 100
los temas en clase.

Fuente: Camafio (2024)

Al investigar sobre el aprendizaje por descubrimiento, de la muestra en consulta
el 54.34 % indicé que analiza problemas del entorno aplicando el contenido
revisado en clase (entre medio, bajo y nulo), 56.52 % reporté que desarrollan
proyectos como parte de las actividades de evaluacion, 39.13 % sefalaron que
formulan preguntas alrededor de un problema, 54.34 % reconocen que integra los
resultados de las investigaciones a procesos tecnoldgicos productivos,
resolviendo problemas del entorno y 47.83 % manifestd que realizan talleres

practicos o experimentos asociados a los temas en clase.

El aprendizaje por descubrimiento desde un punto de vista analitico se pone en
practicas diversas técnicas o proceso el cual se analiza problema, desarrolla
proyectos, preguntas y trabaja de forma practica, que hacen al estudiante méas

competente al momento de investigar. Para Hilares (2021)

un aprendizaje holistico ya que integra diferentes contenidos, conceptos,
ideas, etc. Ayuda a que el estudiante descubra por si mismo el
procedimiento de un proyecto, tema o investigacién que el docente decide
plantearle y que él sea guia del aprendizaje del estudiante. Este aprendizaje
por descubrimiento rompe el esquema tradicional que aln todavia
permanecen las instituciones limitando a que sus estudiantes construyan,
desarrollen y refuercen su conocimiento, habilidades, competencias de
dicha area. (p.8)

Este proceso o método conlleva a que el estudiante trabaje de forma auténoma,
ya que debe explorar, analizar y ser observador en lo que esta interesado. Asi lo
enfatiza Cepeda (2019), “esta fundamentado en la construccion del conocimiento
por el propio estudiante, quien debe resolver situaciones problematicas mediante
acciones directas de participacion” (p.23). Donde los problemas reales de sus

catedra lo pueden incentivar a la busqueda de informacion.

Por tal razén y en base a su efectividad se debe tomar en cuenta dicha
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metodologia ya que en base a los resultados en la investigacion el cual no son
alentadores debemos prestar atencion ya que el aprendizaje por descubrimiento
segun Pozos & Gomez(1998,citado por Elizalde, Parra, Polanco, Reyna & Truijillo
2010, p.273) es “efectivo en la ensefianza de las ciencias, segun resultados
reportados (...), en los cuales los estudiantes, que emplean estrategias que
favorecen el aprendizaje por descubrimiento, obtienen mejores resultados que

aquellos donde la ensefianza se basa en la transmision de informacién”.

Tabla 24. Dimension aprendizaje basado en problemas

Nivel alcanzado

Aprendizaje basado 1 2 3 4 5

Total

en problem as (Nulo) (Bajo) (Medio) (Bueno) (Alto)

Analiza y concluye los
resultados de | 4.35 10.87 36.96 32.61 15.22 100
investigaciones,  proyecta
los resultados a la

problematica.

Se analizan y definen los
problemas a partir de lo| 0.00 23.91 43.48 28.26 4.35 100
planteado por el docente y

presenta una solucion.

Utilizan problemas como
punto de partida para la | 6.52 15.22 34.78 19.57 23.91 100
adquisicion e integracion de

nuevos conocimientos.

Argumentar, socializar y
presentar los
procedimientos de | 2.17 17.39 21.74 41.30 17.39 100
resolucion de problemas
agronomicos, asi como los
resultados de los

investigadores.

Fuente: Camafio (2024)
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Con respecto al aprendizaje basado en problema 52.18 % de la muestra manifesté
gue analiza y concluye los resultados de investigaciones, proyecta los resultados
a la problemaética indicando para ello opciones entre medio, bajo y nulo, 56.52 %
sefalaron que utilizan problemas como punto de partida para la adquisicion e
integracion de nuevos conocimientos, 41.30 % reconocen que argumentan,
socializan y presentan los procedimientos de resolucion de problemas
agronomicos, asi como los resultados de los investigadores. El 67.39 % sefiald
gue analizan y definen los problemas a partir de lo planteado por el docente y

presenta una solucion manifestando niveles de participacion entre medio y bajo.

Aprendizaje basado en problema consiste en un “método que estimula la
busqueda de informacion por parte del estudiante para resolver el problema
generador del conflicto cognitivo, en este proceso se construye (..) conocimiento,
se desarrollan habilidades investigativas, se crean relaciones de cooperacion y
sentido de partencia” Velandia, Serrano & Martinez,2017, p.12). El proceso de
enseflanza aprendizaje queda favorecido con dicha partica ya que desarrollan
aspecto evaluado como el analisis, la definicion de problema y el argumentar
puntos de vista.

Estos resultados son consistentes con el estudio de Gil (2018), en el cual identificd
gue los estudiantes adquieren competencias técnicas a través del Aprendizaje
basado en problemas en los contenidos de la asignatura, principalmente en el
desarrollo de capacidades creativas, de analisis, de sintesis, evaluacion y
adquisicibn de conocimientos basados en problemas reales. Ademas de
competencias metodoldgicas para solucion de problemas, motivacion para el

aprendizaje, etc., y competencias participativas en la comunicacion e interaccion.

La dimensién correspondiente a las lluvias de ideas, el 65.19 % de la muestra en
estudio reconoce que, entre medio, bajo y nulo promueve el debate, 36.96 sefialo

gue realiza actividades grupales y el 58.61 % manifestdé que participa en lluvias
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de ideas sobre temas relacionado con el tema en estudio.

Tabla 25. Dimension lluvia de ideas

Lluvias de ideas Nivel alcanzado
1 2 3 4 5 g

(Nulo) | (Bajo) | (Medio) | (Bueno) | (Alto)
Promueve el debate. 15.22 | 23.91 | 26.09 | 26.09 | 8.70 100
Actividades grupales. 6.52 | 10.87 | 19.57 | 34.78 | 28.26 100
Participa en lluvias de ideas
sobre temas relacionado con el | 10.87 | 15.22 | 32.61 | 19.57 | 21.74 100
tema en estudio.

Fuente: Camafio (2024)

Prado (2001, citado por Estrada 2020) dicha técnica tiene como propédsito
desarrollar en los estudiantes una actitud de exploracién de argumentos, que
sirvan para resolver determinadas situaciones. Con la lluvia de ideas se pretende

potencializar la imaginacion, la inteligencia e incentivar una actitud critica.

La encuesta de estrategias de ensefianza aplicada en Guatemala sefiala que el
58 % de los estudiantes encuestados mencionan que se aplica dichas estrategias.
Sin embargo, en este resultado se menciona que su aplicacion o participacion es

media con un 65.19 %.

De igual forma la estrategia en mencién en otros ambitos los docentes suelen
utilizarla como es el caso de Ponce (2021), en su investigacion echa en Ecuador
llamada Herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo en los
estudiantes donde solo el 12 % de los docentes (de 17 encuestado) utilizan el
recurso lluvia d ideas. Recordando que dicha estrategia puede ser incluida de

forma digital.
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Tabla 26. Dimension basqueda de informacion

Busqueda de informacion Nivel alcanzado
1 2 3 4 5 2

(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto) =
consulta revistas cientificas para | 13.04 | 10.87 | 39.13 | 30.43 6.52 100
desarrollar sus asignaciones.
consulta periddico o estadistica
del tema relacionado con el agro | 6.52 2391 | 32.61 | 19.57 | 17.39 100
en Panamay el mundo.
Consulta literatura del Google | 8.70 8.70 34.78 | 32.61 | 15.22 100
Académico

Fuente: Camarfio (2024)

Al preguntar sobre busqueda de informacion el 63.04 % lo ubicé en frecuencias
entre medio, bajo y nulo, en cuanto a las consultas periodicas del tema relacionado
con el agro en Panama y el mundo 63.08 % de estudiante lo ubico en estas
frecuencias, mientras que 52.18 % manifiesta que hace consultas literarias en

Google académico.

La busqueda de informacion es una de las actividades vitales del ser humano. No
es una actividad vinculada exclusivamente con internet y ni siquiera es una
actividad nueva (...) lo que marca la diferencia con nuestro tiempo es la super
abundancia de informacion, pero cuanta mayor oferta de informacién existe, mas
necesarios son los sistemas eficientes de busqueda Battelle (2006, citado por
Codina 2018, p.78).

La busqueda de informacién para consultas bibliograficas siempre es contada o
registrada en diferentes revistas cientificas, ya que es importantes las visitas.
Investigaciones hechas por Martinez, et al (2017) basada en los entornos

personales de aprendizajes, caso contrario con nuestro resultado manifiesta que
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‘los motores de busquedas, perioddicos, revistas y libros digitales, asi como las
redes sociales, buscadores especializados y publicaciones de presentaciones
ocupan un reconocimiento importante entre un 90% y 98% de la muestra que
consulta” (p.398). Cabe mencionar que la participacion es alta en todo sentido el

cual representa alto indice de manejo de informacion.

las investigaciones agropecuarias han tenido una reduccion en cuanto a
produccion de revistas, relacionado con la reduccion de consultas bibliograficas,
asi lo hace saber Galan (2020) en su investigacion sobre produccion de revistas
cientificas, dice que dese el 2011 hasta 2014 se manifesté un desplome de las

investigaciones finalizadas en la sede de Panama.

Las consultas revistas cientificas para desarrollar sus asignaciones, es otra forma
de ampliar los conocimientos en estudiantes, el cual es el propésito principal.
Segun (Ellis, Ford y Word, 1993; Kim, 1997; Korthauer y Koubek, 1994), citado
por Pujol (2008) “existe una relacidn entre los estilos de aprendizaje y la busqueda

de informacién precisa (...)" (p.55).

Caso importante en diferentes investigaciones donde el andlisis de dimensiones
de estudio (Busqueda de informacion (...)) se ha observado que los docentes
dotan de mayor importancia a la busqueda de informacién (Arroyo, 2017; Domingo
y Marqués, 2011).

Las conferencias fue otra de las dimensiones evaluada, los resultados reportados
muestran que el 52.17 % de estudiantes en estudio indic6 su participacion entre
medio, bajo y nulo para circunstancias como la participacion en ponencias de
temas en el colegio. Mientras que al ser consultados sobre su participacion en
exponencia y sustentaciones de temas estudiado en clase, las respuestas dadas

para las opciones medio, bajo y nulo representaron un 47.83 %.
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Tabla 27. Dimensiéon conferencias

Nivel alcanzado

Conferencias _
1 2 3 4 5 ‘g
(Nulo) (Bajo) (Medio) | (Bueno) (Alto) =

Participacion en ponencias de

temas en el colegio. 6.52 21.74 | 2391 | 3043 | 17.39 100

Participa en  exposicion y

sustentacion de temas estudiado | 8.70 10.87 | 28.26 | 32.61 | 19.57 100

en clase.

Fuente: Camafio (2024)

La participacion estudiantil en los estudios superiores es algo comun, mas que la
participacion en conferencias se ve como simple o no se le da sentido siendo “la
conferencia es un discurso normalmente expositivo, aunque también puede tener
elementos argumentativos, de caracter formal, que se caracteriza en una sola
intervencion durante un tiempo amplio y ante un publico numeroso” Briz (2008,
Citado por Garrote, 2014, p. 121)

Los resultados tienen relacion contraria con lo expuesto con Sigcha (2017), que
manifiesta que el 59 % de los estudiantes participa en exposiciones, el 32 %
asegura que siempre y solamente el 9 % de los estudiantes dice que nunca con
una muestra de 88 estudiantes.

En cuanto a la dimension de aprendizaje colaborativo, el 36.96 % de la muestra
en investigacion sefald entre medio, bajo y nulo que los estudiantes desarrollan
actividades grupales, el 58.70 % reportd que participa en tutorias, 41.31 %
indicaron que asumen roles durante el trabajo en grupos y el 30.43 % manifiestan
gue en los trabajos grupales se define responsabilidades y se brindan apoyos
entre los compafieros, recordando que su nivel de participacion esta basado en

medio, bajo y nulo.
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Tabla 28. Dimension Aprendizaje colaborativo

Nivel alcanzado

Aprendizaje
colaborativo 1 2 3 4 5 g

=

(Nulo) (Bajo) (Medio) (Bueno) (Alto)

Desarrolla actividades 6.52 10.87 19.57 26.09 36.96 100
grupales
Participa en tutorias 13.04 19.57 26.09 2391 17.39 100
Asume roles durante el
trabajo en grupo 8.70 15.22 17.39 23.91 34.78 100
En los trabajos grupales se
define responsabilidades vy 4.35 2.17 2391 30.43 39.13 100
se brindan apoyos entre los
compafieros.

Fuente: Camafio (2024)

Los trabajos en grupo, actividades, son herramientas que motivan el trabajo
colaborativo ya que los estudiantes participan o son parte del proceso de
enseflanza aprendizaje. Segun Eggen & Kuchak (1999, Citado por Calzadilla
2002) “los estudiantes que explican y elaboran, aprenden mas que los que
solamente escuchan explicaciones, (...) el aprendizaje colaborativo alienta la
elaboracion, pidiendo a los estudiantes que hablen acerca de sus nuevas ideas

con otros estudiantes de su grupo” (p.7).

Dicha estrategia ha sido de gran ayuda, ya que genera confianza y enfrentar las
adversidades del sistema educativo, con esta estrategia encuentran mas maneras
de emprender y solucionar un problema gracias al trabajo en equipo y los avances
logrados en su proceso de formacion desde el trabajo colaborativo, incluso

incrementa la confianza en si mismos (Areiza, 2014).
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Pregunta de investigacion

¢, Qué Competencias Investigativas y Digitales manifiestan los estudiantes

de Ingenieria Agronémica Zootecnista del C.R.U. — Veraguas 20247

Los resultados obtenidos una vez aplicado el instrumento para determinar qué
competencias investigativas manifiestan los estudiantes, con respecto a la
dimension seleccién y manejo de técnicas de recoleccion de datos,
utilizacion de software para analisis de datos, la divulgacién y exposicién de
resultados el 54,35 % considera que tiene capacidad para armar y redactar un
informe de investigacion en forma adecuada. otra competencia relacionada con la
investigativa esta la cognitiva basada en la dimension de la compresién,
andlisis, evaluacion y distincién de teorias, tendencias y metodologias
cientificas para interpretarlas o desarrollar nuevos conocimientos, donde el
52.17 % reconoce en la realidad escolar situaciones o problemas que pueden ser
objeto relevante de una investigacién y el 63,04 % Tiene claro que toda
investigacion debe realizar una aportacion original y relevante a las ciencias
agropecuarias. Otra competencia investigativa que se manifiesta en estos
resultados es la procedimental, orientada a la dimension manejo de técnicas
necesarias para llevar un orden secuencial de las diferentes etapas del

proceso de investigacion.

El 65.22 % de estudiantes sefiala que ubica con facilidad informacién valida y
confiable disponible en internet, el 58.70 % Ultilizo la informacién disponible en
Internet con una actitud critica y reflexiva y el 60.87 % selecciono las fuentes de
acuerdo con su relevancia y afinidad para el estudio.

En cuanto a las competencias digitales que manifiestan los estudiantes, con base
a la dimension de navegacion, busqueda y filtrado el 58.70 % de estudiante
encuestado sefiala que selecciona fuentes de informacion de interés profesional,

el 69.57 % reconoce que usa distintos buscadores para localizar informacion y
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recursos. El desarrollo de contenido digital es otra dimensién que esta
relacionada con la digital, dirigida a la integracion y reelaboracién de contenidos
digitales - derechos de autor y licencias, donde el 54.35 % del estudiantado
encuestado manifiesta que respetas las obligaciones y derechos previstos en las
normativas que regulan las licencias de uso de los materiales creados por los
autores. Otra dimension que resalta es la_proteccion de datos personales e
identidad digital, donde el 54.35 % de los encuestado manifiesta que protege los
datos personales sensibles, el 52.17 % considera que protege su identidad digital
y la de los demés y el 52.17 % sefiala que consulta foros especializados que

ayudan a resolver dudas o Problemas.

Continuar fortaleciendo las competencias desde diferentes puntos de vista en este
sentido las investigativas “no solo preparan al profesional para desempefiarse en
su puesto de trabajo de manera efectiva, sino que ademas le permite (...):
desarrollar madurez, responsabilidad (...) autonomia como cualidad relevante
(...).- En otras palabras, se lograra un profesional completo (...)" (Chavez,
Calanchez, Tuesta &Valladolid 2022, p.428).
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CONCLUSIONES

Las competencias investigativas fue unos de los aspectos analizados en base a
la evidencia recabada, el 54.35% de la muestra manifiesta que tiene capacidad
para armar y redactar un informe de investigacion en forma adecuada, el 63.04 %
tiene claro que toda investigacion debe realizar una aportacién original y relevante
a las ciencias agropecuarias y el 65.19% Ubica con facilidad informacién valida y

confiable disponible en internet.

De igual forma dicho instrumento logro identificar con relacién a las competencias
investigativa, que el 58.70 % selecciona las fuentes de acuerdo con su relevancia
y afinidad para el estudio y el 58.70 % Utiliza la informacién disponible en Internet

con una actitud critica y reflexiva.

En todas las Dimension evaluadas varia de forma frecuentes aspectos que
identifican algunas competencias digitales que son manejadas por la muestra, en
este caso el 52.17% configura el navegador web de su ordenador cuando es
necesario, el 58.70% indica que selecciona fuentes de informacion de interés
profesional y el 69.56% usa distintos buscadores para localizar informaciéon y

recursos.

En base al momento de almacenar datos, el 47.82% Utiliza espacio de
almacenamiento externo con ese fin, en base al uso de herramientas digitales el
50% las usa para interactuar con demas compaferos, el 52.17% menciona que
difunde las presentaciones digitales ya sea por correo o redes sociales y el 54.35%
respetas las obligaciones y derechos previstos en las normativas que regulan las

licencias de uso de los materiales creados por los autores.

En cuanto a lo relacionado con las estrategias de ensefianza que aplican las

docentes orientadas a la estimulacion de las competencias, los resultados arrojan



gue el 60.87% formula preguntas alrededor de un problema, el 58.69% indica que
se argumenta, socializa y presentan los procedimientos de resolucién de
problemas agrondémicos, asi como los resultados de los investigadores y el

63.04% realiza actividades grupales.

Otras de las metodologias aplicadas en base incentivar a adquirir competencias,
se logro conocer que el 69.56 % de los participantes manifiestan que en los
trabajos grupales se define responsabilidades y se brindan apoyos entre los
compafieros y el 52.18 indica que otra estrategia utilizada es la Participacion en
exposicion y sustentacion de temas estudiado en clase.



LIMITACIONES Y RECOMENDACIONES DE LA INVESTIGACION

Limitaciones

Una de las limitaciones fue el tiempo disponible para realizar dicha
investigacion

Falta de interés por parte de los estudiantes, en participar en el proceso
de recoleccion de datos.

La forma o el método utilizado para la recoleccién y posterior andlisis de
los datos.

Recomendaciones

De manera que las competencias investigativas y digitales estan
relacionadas, las autoridades de la facultad de las ciencias agropecuarias
deben promover el afianzamiento de dichas competencias.

Se recomienda establecer alianzas con universidades, institucion o
empresas que ayuden a fortalecer los métodos de aprendizajes.

Realizar talleres con instrumentos que ayuden a medir indicadores para
ver si hay avance o no.

Establecer programas de mentoria y asesoramiento académico para que
los estudiantes refuercen las competencias investigativas y digitales.
Que los docentes resalten durante la clase la importancia de la
investigacion, para afianzar los conocimientos.

Se debe dar relevancia a la adquisicion de competencias investigativa
para afianzar el manejo de informacion y que puedan poner en practicas
los contenidos adquiridos.

Los docentes deben buscar metodologias que ayuden a que los

estudiantes refuercen competencias para un mejor desempefio
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ANEXOS



ANEXO N° 1

ADAPTACION DE CUESTIONARIO SOBRE LAS COMPETENCIAS
INVESTIGATIVAS



UNIVERSIDAD ESPECIALIZADA DE LAS AMERICAS
EXTENSION VERAGUAS

MAESTRIA EN DOCENCIA SUPERIOR CON ESPECIALIZACION EN

Cuestionario para Evaluar las Competencias Investigativas

ENTORNOS VIRTUALES

Competencias Investigativas

Apreciado Estudiante:

El presente cuestionario tiene por

objetivo analizar

las competencias

investigativas. Sefiale de 1 a 5 con un gancho en la escala que considere mejor,

en cada uno de los items en relacién con las competencias. son cinco las opciones

ofrecidas, no dejar ninguna pregunta sin contestar.

Las respuestas dadas a cada enunciado seran confidenciales y se utilizaran solo

para fines de la investigacion.

Instrumento de competencia Investigativa

Competencia Tecnoldgica

Dimensién

ftems

Nivel alcanzado

(Nulo)

2
(Bajo)

3
(Medio)

4

(Bueno)

5
(Alto)

Conozco los distintos escenarios
(reuniones cientificas y
publicaciones) para la

divulgacién de la investigacion.




Seleccién y manejo
de de
recoleccion de

datos, utilizacion de

técnicas

software para

analisis de datos, la

divulgacion y
exposicién de
resultados.

Distingo la necesidad de

adecuar el formato de los
resultados de la investigacion al
espacio en el que se presentan
cientificos,

(blogs, articulos

ponencias y redes sociales).

Participo en eventos (charlas,
seminarios, congresos) con el fin
de divulgar los resultados de mis

investigaciones.

Reconozco la importancia de
Normas estandarizadas para las

publicaciones cientificas

Tengo capacidad para armar y
redactar un informe  de
investigacion en forma

adecuada.

Participo en redes, basadas en
el uso de tecnologias, para la
construccion colectiva de

conocimiento.

Participo  en comunidades
virtuales, para la construccion
colectiva  de conocimiento

pedagogico con el apoyo de TIC.

Participo en proyectos
colaborativos, a través del uso
de las TIC, para la construccién
colectiva de conocimiento

pedagégico.

Selecciono apropiadamente el
medio de divulgaciéon de una
investigacién de acuerdo con la
pertinencia de los resultados

obtenidos.




Competencia Cognitiva

Dimensién

ftems

Nivel alcanzado

(Nulo)

2
(Bajo)

3
(Medio)

4

(Bueno)

5
(Alto)

Compresion,
analisis, evaluacién
de

teorias, tendencias y

y  distincién

metodologias

cientificas para
interpretarlas o]
desarrollar nuevos

conocimientos.

Reconozco en la realidad
escolar situaciones o problemas
que pueden ser objeto relevante

de una investigacion.

Tengo la capacidad para
formular adecuadamente como
problema de investigacion una

situacion.

Tengo claro que toda
investigaciéon debe realizar una
aportacion original y relevante a

las ciencias agropecuarias.

Puedo formular en términos de
hipotesis o preguntas de
investigacion  un  problema

cientifico.

Sé fundamentar ideas de otros

autores para construir un

argumento

Puedo formular en términos
claros y precisos el proposito de

una investigacion

Distingo entre las metodologias
de investigacion con relacion a
enfoque la mas adecuada a un

problema determinado

Selecciono los participantes del
estudio a través de
procedimientos cénsonos con

las metodologias empleadas




Reconozco el tipo de
instrumento de recoleccion de
datos adecuado a la naturaleza

y propésito de la investigacion

Conozco herramientas basicas
de analisis estadistico para el
tratamiento de los resultados

obtenidos en investigaciones

Tengo capacidad para elaborar
tablas o graficos que resuman el

producto de mis investigaciones

Conozco métodos para analizar
datos de naturaleza no

numericas

Estoy en capacidad de comparar
los resultados obtenidos con los
de otras investigaciones y

posiciones tedricas.

Competencia Procedimental

Dimensién

items

Nivel alcanzado

(Nulo)

2
(Bajo)

3
(Medio)

4

(Bueno)

5
(Alto)

Manejo de técnicas
necesarias para

orden
de
diferentes etapas del

de

[levar un

secuencial las

proceso

Identifico fuentes de informacioén
que facilitan los procesos de

investigacion en el aula.

Identifico bases de datos

cientificas y académicas para
mis

analizar procesos de

investigacioén.

Ubico con facilidad informacion
valida y confiable disponible en

internet

Utilizo la informacion disponible
en Internet con una actitud

critica y reflexiva




investigacion. Utilizo plataformas
especializadas  (Repositorios,
bases de datos, software
cientifico) para sustentar Ila

investigacion.

Ordeno los resultados de la
busqueda de acuerdo con el

interés de la investigacion.

Selecciono las fuentes de
acuerdo con su relevancia y

afinidad para el estudio

Estoy en capacidad de exponer
resumida y ordenadamente el
conocimiento previamente
publicado relacionado con la

investigacion.

Extraigo las ideas originales de
otros autores y las incorporo
apropiadamente para soportar

mis argumentos.

jGracias por su participacion!



ANEXO N° 2

ADAPTACION DE CUESTIONARIO SOBRE LAS COMPETENCIAS
DIGITALES
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Competencias Digitales

Cuestionario para Evaluar las Competencias Digitales

Apreciado Estudiante:

El presente cuestionario tiene por objetivo analizar las competencias digitales.

sefiale de 1 a 5 con un gancho en la escala que consideres conocer, en cada uno

de los items en elacion a las competencias. Son cinco las opciones ofrecidas, no

dejar ninguna pregunta sin contestar.

Las respuestas dadas a cada enunciado seran confidenciales y se utilizaran solo

para fines de la investigacion.

Instrumento de competencia Digitales

Area Competencial: acceso a la informacion

Dimensiones

items

Nivel alcanzado

(Nulo)

2
(Bajo)

3
(Medio)

4

(Bueno)

5
(Alto)

Navegacion,
busqueda
filtrado

Configuras el navegador web
de tu ordenador cuando lo

consideras necesario.

Seleccionas  fuentes de

informacion de interés
profesional.

Localizas informacion
digitalizada utilizando

palabras clave vy filtros para

ajustar y limitar tu busqueda.

Usas distintos buscadores
para localizar informacién y

recursos.




Evaluacion de la

informacion

Tienes en cuenta las
restricciones de los recursos
educativos publicados con

derechos de autor.

Utilizas recursos educativos
disponibles en Internet en
funcion de las demandas que

te plantean las asignaturas.

Evallas criticamente la
informacion que localizas en
internet posicionandote sobre

su enfoque.

Almacenamiento
y recuperaciéon de

lainformacién

Guardas informacién en
diferentes formatos
clasificandola de forma que la

puedas recuperar facilmente.

Realizas copias de seguridad
de la informacién que

consideras relevante

Utilizas espacios de
almacenamiento externo con

ese fin.

Utilizas algan tipo de
programa informatico para
organizar, etiquetando los
recursos conseguidos en la

red internet.

Area competencial: comunicacion y colaboracion

Dimensidn

items

Nivel alcanzado

(Nulo)

2
(Bajo)

3
(Medio)

4

(Bueno)

5
(Alto)

Interaccion a

Utilizas al menos tres
herramientas digitales
distintas para interactuar con

otros compaﬁeros.




través de los
medios digitales

Cuando navegas,
interaccionas con diferentes

fuentes de informacion digital.

Cuando compartes
informacion o contenidos
obtenidos en linea, citas al
autor y a la fuente, siguiendo

las normas existentes.

Compartir
informacién y

contenidos

Seleccionas para compartir
en red, noticias y recursos
localizados en  diversas
paginas web, foros y otras
comunidades en linea.

Utilizas programas y
aplicaciones para  crear

presentaciones digitales.

Difundes las presentaciones
digitales creadas a través de
envio por correo, redes
sociales, subida a

repositorios, etc.

Participacion
ciudadana en

linea

Participas activamente en al
menos dos comunidades

virtuales y redes sociales.

Aprovechas las posibilidades
que te ofrecen los medios
digitales incluyendo a las
redes sociales para promover
la participacion social de la

ciudadania.

Colaboracién con

medios digitales

Usas herramientas de trabajo
colaborativo en linea para
crear conocimiento

compartido.

Gestionas tu identidad digital,

cuidando de hacer publicos




Gestion de
identidad digital

la

solo aquellos datos
personales que deseas que

Se conozcan.

Rastreas tu huella digital en
Internet para conocer su

difusién.

Area competencial: creacion de contenido digitales

Dimensioén

items

Nivel alcanzado

1
(Nulo)

2
(Bajo)

3]
(Medio)

4

(Bueno)

5
(Alto)

Desarrollo de

Compartes materiales

digitales sencillos en la red.

Gestionas espacios web
donde publicar contenidos

multimedia elaborados por ti.

Creas mensajes adaptados
en forma y contenido a las
caracteristicas de los canales
de comunicacién digital en los

que vas a difundir.

Contenidos Creas audios digitales

digitales mezclando voz y masica.
Disefias y creas
presentaciones digitales
combinando imagenes,
graficos y textos.
Creas videos propios
insertando fotografias,
graficos, fragmentos de
peliculas y textos.
Usas programas de edicion
digital (de audio y/o video)
para modificar contenidos

Integracion y creados por ti o por otros

autores.




reelaboracion de
contenidos
digitales/
Derechos de autor
y licencias

Te preocupas de conocer las
normativas que regulan los
derechos de autor segun el
tipo de licencia elegida para

protegerlos.

Respetas las obligaciones y
derechos previstos en las
normativas que regulan las
licencias de wuso de los
materiales creados por los

autores.

Programacion

Modificas la configuracion
basica de las herramientas y
medios digitales de los que
dispones, para adaptarla a
tus necesidades y

limitaciones.

Area competencial:

seguridad

Dimensién

items

Nivel alcanzado

1 2
(Nulo) (Bajo)

3]
(Medio)

4

(Bueno)

5
(Alto)

Proteccién de

dispositivos

Realizas operaciones basicas
de mantenimiento y
proteccion de los dispositivos
que utilizas: actualizaciones
de sistemas, antivirus vy

contrasefas de acceso, etc.

Sabes como actuar cuando
detectas una amenaza de

seguridad en tus dispositivos

y equipos.

Proteccién de
datos

personales e
identidad digital

Proteges los datos

personales sensibles.

Proteges tu identidad digital y
la de los demas.




Proteccién de la
Salud

Te preocupan los riesgos de
salud que pueden asociarse
inadecuado de

con el uso

dispositivos y equipos

electrénicos.

Proteccion del

entorno

Haces un uso 6ptimo de los
dispositivos digitales para
que tengan el menor impacto

sobre el medio ambiente.

Adoptas medidas eficaces de

ahorro  energético  para
prolongar la duraciéon de las
baterias de tus dispositivos

digitales.

Area competencial: Resoluc

i6n de Problemas

Dimensioén

items

Nivel alcanzado

1 2 3 4
(Nulo) (Bajo) (Medio)

(Bueno)

5
(Alto)

Resolucién de
problemas

técnicos

Identificas un  problema

técnico  explicando  con
claridad en qué consiste el

mal funcionamiento.

Resuelves problemas

técnicos no complejos
relacionados con dispositivos
y entornos digitales
habituales con la ayuda de un
manual o informacién técnica

disponible.

Identificacion de
necesidades y
respuestas

tecnoldgicas

Utilizas entornos virtuales
para seguir cursos en red

para tu formacion.

Consultas foros
especializados que te ayuden

aresolver dudas o Problemas




Innovacién y uso
de las tecnologias

de forma creativa

Usas las tecnologias en tu
actividad académica para
buscar soluciones
alternativas e innovadoras

que faciliten el aprendizaje.

Utilizas las tecnologias en tu
labor diaria para gestionar
soluciones innovaciones vy
participar  en proyectos

creativos.

Identificacion de
lagunas en la
competencia

digital

Reconoces las carencias en
el uso de medios digitales con
fines de aprendizaje

profesional docente.

Experimentas con nuevas
tecnologias digitales que te
ayuden a cubrir posibles
lagunas en la competencia
digital, necesaria para tu

aprendizaje.

jGracias por su participacion!




ANEXO N° 3

ADAPTACION DE CUESTIONARIO SOBRE ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE



UNIVERSIDAD ESPECIALIZADA DE LAS AMERICAS
EXTENSION EN VERAGUAS
MAESTRIA EN DOCENCIA SUPERIOR CON ESPECIALIZACION EN
ENTORNOS VIRTUALES

INSTRUMENTO DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Cuestionario para Evaluar las Estrategias de Aprendizaje

Respetado Docente: El presente cuestionario tiene por objetivo analizar las
actividades utilizadas por el docente. Sefiale de 1 a 5 con un gancho en la escala
gue considere, en cada uno de los items en relacion con dichas actividades. Son
cinco las opciones ofrecidas, no dejes ninguna pregunta sin contestar. Las
respuestas dadas a cada enunciado seran confidenciales y se utilizaran solo para
fines de la investigacion

instrumento de Estrategia de Aprendizaje

Area Competencial: Estrategias de Aprendizaje

Nivel alcanzado

Dimension items 1 2 3 2 5
(Nulo) (Bajo) (Medio) (Bueno) (Alto)

Analiza problemas del entorno
aplicando el contenido revisado
en clase.

Desarrolla proyectos como parte

. de las actividades de evaluacion.
Aprendizaje por

descubrimiento Formula preguntas alrededor de

un problema.

Integra los resultados de las
investigaciones a  procesos

tecnoldgicos productivos,




resolviendo  problemas  del

entorno.

Realiza talleres practicos o
experimentos asociados a los

temas en clase.

Aprendizaje
basado en

problemas

Analizay concluye los resultados
de investigaciones, proyecta los
resultados a la problematica.

Se analizan y definen los
problemas a partir de lo
planteado por el docente y

presenta una solucion.

Utilizan problemas como punto
de partida para la adquisicién e
integracion de nuevos

conocimientos.

Argumentar, socializar y
presentar los procedimientos de
resolucién de problemas
agronémicos, asi como los

resultados de los investigadores.

Lluvias de ideas

Promueve el debate.

Actividades grupales.

Participa en lluvias de ideas
sobre temas relacionado con el

tema en estudio.

Busqueda de

informacion

Consulta revistas cientificas para

desarrollar sus asignaciones.

Consulta periédico o estadistica
del tema relacionado con el agro

en Panamdy el mundo.

Consulta literatura del Google

Académico

Participacion en ponencias de

temas en el colegio.




Conferencias

Participa en exposiciébn 'y
sustentacion de temas estudiado

en clase.

Aprendizaje

colaborativo

Desarrolla actividades grupales

Participa en tutorias

Asume roles durante el trabajo

en grupo

En los trabajos grupales se
define responsabilidades y se
brindan apoyos entre los

compafieros.

jGracias por su participacion!




ANEXO N° 4

SESIONES PARA EL PROGRAMA DE FORTALECIMIENTO DE
LAS COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS Y DIGITALES
PROPUESTA DE INTERVENCION



PROPUESTA DE INTERVENCION
Titulo

Programa de capacitacion para el fortalecimiento de las competencias
investigativas y digitales dirigido a los estudiantes de Agronomia Zootecnista del
C.R.U.V.

Justificacion

Las competencias investigativas y digitales deben ser fortalecidas de forma
constante ya que son de importancia para la construccion del conocimiento
cientificos. Dichas capacidades son esencial en la formacion de los estudiantes,
donde el saber hacer, el saber haciendo, son aspectos fundamentales en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

En base a las resultas mas notables obtenidos sobre sale un aspecto importante
en el proceso investigativo como los es la metodologia o el enfoque que se le
guiere dar al proceso con un marcaje significativo entre medio, bajo y nulo con un
63.05 %. Lo cual es preocupante, ya que es un primer paso al momento de aplicar
el método cientifico y conlleva a que se debe atender dicha deficiencia en cuanto
los objetivos establecidos.

En este sentido, el estudiante en base a los procesos siempre tendra inquietudes
0 preguntas que desea resolver o consultar por lo menos llegar a un punto
satisfactorio en cuanto a una respuesta, por tal razén plantea una pregunta o se

motiva en resolver un problema es de alguna forma tedioso.

El 30.44% de los estudiantes consideran tener una base desfavorable al
momento de plantera un problema de investigacion y si esa base es meramente

reducida también los es la forma o la tecina de recabar datos de investigacion



cientifica. Tener conocimientos basicos, es importante a la hora de integrarse a
diferentes carreras cientificas y de igual forma sirve de herramientas para afianzar

los conocimientos.

Continuado en base a los resultados obtenido, es necesario reforzar otros
aspectos que marcaron resultado desfavorable con un 84.78 % en cuanto a la
construccion de conocimiento. De igual forma aspectos a tomar en cuenta como
participar en proyectos de forma colaborativa por medio de uso de las TIC, el
incorporar y divulgar una informacion y la redaccion de informe son elementos

fundamentales para el fortalecimiento de las competencias investigativas.

En un mundo donde el manejo de informacion debe ser optimo es necesario
manejar herramientas o competencias digitales que ayuden a optimizar el recurso
en los procesos de investigacién. Donde “las nuevas exigencias digitales producto
de niveles de rigurosidad cada vez mas extremos, son el resultado de un proceso
de globalizacién (...), donde se demuestra la necesidad de impulsar el desarrollo

de las competencias digitales” (Jiménez & Hernandez et al., 2021).

En este &mbito de conocimiento, es necesario mencionar, por ejemplo, que solo
el 36.96 % manifiesta que crea y usa recursos educativos digital. Ademas de
configurar herramientas digitales, usar espacio de almacenamiento y crear

presentaciones digitales de forma regular.

En base a lo antes planteado con relacion a las competencias investigativa y
digitales, es necesario su fortalecimiento, por tal razon se presenta una propuesta
de capacitacion donde se describe una serie de sesiones de trabajo dirigidas a los

alumnos.



Objetivos

e Estimular en el estudiante el manejo y aplicacion de los conceptos propios
del método cientifico en el desarrollo de una investigacion

e Fortalecer las competencias digitales que favorezcan el desarrollo de
investigaciones cientifica por parte del estudiantado

e Valorar las competencias investigativas como herramienta para el
desarrollo de la investigacion cientifica, en beneficio del crecimiento

profesional.

Planificacion de sesiones de trabajo

Se detallan las sesiones de trabajo realizadas con la muestra en estudio de forma

sincronica y asincrénica (ver anexo).



COMPETENCIAS
INVESTIGATIVAS



Sesion de trabajo 1 Titulo de la sesidon: Metodologia de investigacion

Dimension: Compresion, analisis, evaluacion y distincion de teorias, tendencias y metodologias cientificas para
interpretarlas o desarrollar nuevos conocimientos.

Objetivo: distinguir entre las metodologias de investigacion con relacion al enfoque la mas adecuada a un
problema adecuado.

Duracion: dos horas

Cuadro 4. Sesién de trabajo 1 - Metodologia de investigacion

Contenido Actividad Recursos

e Mensaje inicial del proposito de la actividad.

Metodologia de la investigacion e Explicacion del programa de capacitacion el | ® Hojas blancas

concepto. fortalecimiento de las competencias | e Boligrafo
investigativas y digitales. e Proyector

e Investigacion Cualitativa e Se explica conceptos sobre metodologias de | e Taller

investigacion
. ., T ° i i

o Investigacion Cuantitativa Se analizan los enfoques o0 metodologias de
la investigacion.

. e Taller sobre las metodologias de Ila

e Mixto _ o
investigacion.

e Se valora la importancia de conocer las

metodologias de la investigacion.




Sesion de trabajo 2 Titulo de la sesidn: Plantear y formulacion de problema de investigacion

Dimensién: Compresion, analisis, evaluacion y distincion de teorias, tendencias y metodologias cientificas para
interpretarlas o desarrollar nuevos conocimientos.
Objetivo: Reconocer la importancia de plantear y formular problemas de investigacion.

Duracién: dos horas

Cuadro 5. Sesién de trabajo 2 -. Plantear y Formulacion de problema de investigacion

Contenido Actividad Recursos

Concepto de problema de

investigacion. e Bienvenida a la sesion de trabajo y se explican | ¢ Hojas blancas
los objetivos. e Boligrafo
Pasos para plantear y formular un |® S€ debate los conceptos de problema de |o proyector

problema de investigacion. nvestigacion.

., , e Los estudiantes ejemplificaran casos reales
e Definir area a trabajar o
sobre las complicaciones al momento de
e Informe de contexto de _ L
formular un problema de investigacion.
investigacion . .

9 e Se desarrolla actividad donde los estudiantes

* Temas susceptibles que trabajar formulan problema de investigacion.
* Revision de contextualizaciones |, se comenta sobre la importancia de saber

tedricas formular un problema de investigacion.




Sesion de trabajo 3 Titulo de la sesién: Identificacion de datos y repositorios de investigacion
Dimension: Manejo de técnicas necesarias para llevar un orden secuencial de las diferentes etapas del proceso
de investigacion.

Objetivo: Identificar datos y repositorios para la investigacion cientifica.

Duracién: dos horas

Cuadro 6. Sesién de trabajo 3 - Identificacién de datos y repositorios de investigacion

Contenido Actividad Recursos
Concepto de datos de investigacion | e Bienvenida a la sesion de trabajo e Proyector
y repositorios. e Explicacion sobre los datos de

. . L o e Computadora
Investigacion y repositorios.

Repositorios ~ de  investigacion | ¢  Grupo de trabajo para realizar consultas | ¢ Taller

cientifica. bibliograficas en  repositorios  de
investigacion cientifica.

e Google académic e Los grupos de trabajo intercambian

e Scielo inquietudes o deficiencias al momento de

e Redalyc hacer consultas bibliograficas.

e Sld.cu e Comentarios sobre resultados e

e Aacademica.org inquietudes en la practica de las

consultas hechas en los repositorios.
e Analisis de consultas de datos y
repositorio de investigacion cientificas.




Sesion de trabajo 4

datos

Titulo de la sesién: Técnicas e instrumentos para la recoleccién y analisis de

Dimensidén: Seleccién y manejo de técnicas de recoleccion de datos, utilizacion de software para analisis de datos,

la divulgacion y exposicion de resultados.

Objetivo: Analizar las técnicas e instrumentos de recoleccidn y andlisis de datos que ayuden a ponerlas en

practicas en futuras investigaciones.

Duracién: dos horas

Cuadro 7. Sesién de trabajo 4- Técnicas e instrumentos para la recoleccién y analisis de datos.

Contenido

Actividad

Recursos

Concepto de recoleccion de
datos.
Tipos de técnica de recoleccion

de datos:

e Encuesta

e Técnica Delphi

e Grupo nominal

Tipos de instrumentos de
recoleccion de datos.

e Cuestionario

e Escala Likert

Mensaje inicial del propésito de la actividad.

Se explica conceptos de recoleccion de datos y las
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
Se analizan las técnicas e instrumentos utilizadas
para la recoleccion y andlisis de datos.

Taller sobre las técnicas e instrumento para la
recoleccién y analisis de datos.

Se valora la importancia de los instrumentos de
recoleccion de datos en el proceso de

investigacion.

Hojas blancas
Boligrafo
Proyector

Taller




Sesién de trabajo 5

Titulo de la sesion: Comunidades virtuales, para la construccion colectiva de conocimiento

Dimension: Seleccion y manejo de técnicas de recoleccion de datos, utilizacién de software para andlisis de datos,

la divulgacion y exposicion de resultados y Navegacion, busqueda vy filtrado

Objetivo: seleccionar y manejar comunidades virtuales para la construccion colectiva de conocimiento.

Duracién: dos horas sincrénicas y dos horas asincronicas

Cuadro 8. Sesidén de trabajo 5 - Comunidades virtuales, para la construccidn colectiva de conocimiento

— Universidad de Panama.

e Revista ciencia agropecuaria -
IDIAP

e Revista actualidad agropecuaria

e Revista nacional de agricultura —
sociedad de agricultores de
Colombia

e SENA-SENOVA

biblioteca — porta de revista.

sistema de

Se analizan las comunidades virtuales para
la construccién colectiva de conocimiento.
Taller grupal sobre la identificacion y manejo

de las comunidades virtuales.

Se valora la importancia de las
comunidades virtuales para la construccion

colectiva de conocimiento.

Contenido Actividad Recursos
Concepto de comunidades virtuales Mensaje inicial del propésito de la actividad. | ¢ Computadora
Se explica conceptos en base a la |e Proyector
e Revistas investigacion agropecuaria comunidad virtual. o Taller




Sesion de trabajo 6
TIC

Titulo de la sesion: Administracion de proyectos colaborativos, a través del uso de las

Dimensidén: Seleccién y manejo de técnicas de recoleccion de datos, utilizacion de software para analisis de datos,

la divulgacion y exposicion de resultados.

Objetivo: Seleccionar técnicas para gestionar proyectos colaborativos, a través de las TIC

Duracién: dos horas sincrénicas y dos horas asincronicas

Cuadro 9. Sesién de trabajo 6 - Administracion de proyectos colaborativos, a través del uso de las TIC

o Clasificacion
Las TIC

e Drive

e Google Docs

e Microsoft Teams

clasificaciones.

Se analizan las TIC - proyectos
colaborativos.

Taller sobre el manejo y gestion de
programas digitales.

Se valora la importancia de gestionar,

divulgar exponer proyectos colaborativos.

Contenido Actividad Recursos
Concepto de proyectos Mensaje para el desarrollo de la actividad. Computadora
colaborativos Se explica conceptos de proyectos Proyector
e Caracteristicas colaborativos, caracteristicas y Taller




Sesion de trabajo 7

Dimensién: Compresion, analisis, evaluacion y distincion de teorias, tendencias y metodologias cientificas para

Titulo de la sesién: Disefio de hipétesis de investigacion

interpretarlas o desarrollar nuevos conocimientos.

Objetivo: Reconocer la importancia de plantear una hipétesis de investigacion de forma adecuada.

Duracién: dos horas

Cuadro 10. Sesién de trabajo 7 — Disefio de hipotesis de investigacion

Contenido

Actividad

Recursos

Concepto de hipétesis de investigacion.

Caracteristica

e Las hipétesis deben referirse a una

situacion social real

e Los términos (variables) de la hipoétesis

tienen que ser comprensibles

e Larelacion entre variables propuesta por

una hipétesis debe ser clara
Tipos
e hipdtesis de investigacion
e hipétesis nulas
e hipétesis alternativas

e hipdtesis estadisticas.

Mensaje inicial del propésito de la
actividad.

Se explica conceptos de hipotesis de
investigacion

Se analizan las caracteristicas que deben
tener una hipotesis de investigacion.

Se discuten los tipos de hipétesis de
investigacion.

Taller sobre la forma adecuada de
redactar una hipoétesis de investigacion

Se valora la importancia de redactar de
forma  correcta la  hipGtesis  de

investigacion cientifica.

Hojas blancas
Boligrafo
Proyector
Taller

Computadora




Sesién detrabajo 8  Titulo de la sesion: Extraccion, tratamiento y divulgacion de informacion de ideas originales
de otros autores y los incorporos apropiadamente para soportar mis argumentos.

Dimensién: Manejo de técnicas necesarias para llevar un orden secuencial de las diferentes etapas del proceso de
investigacion y Seleccion y manejo de técnicas de recoleccidn de datos, utilizacién de software para analisis de
datos, la divulgacion y exposicion de resultados, Interaccion a través de los medios digitales.

Objetivo: Promover el uso de las normas APA

Duracion: dos horas

Cuadro 11. Sesion de trabajo 8 - Extraccion, tratamiento y divulgacion de informacién de ideas originales de otros

autores y las incorporo apropiadamente para soportar mis argumentos.

Contenido Actividad Recursos

Normas APA e Bienvenida a la sesion de trabajo e Proyector

e Se intercambia ideas en cuanto al concepto de normas |e Computadora

o Citas bibliograficas APA. e Internet
e Referencias de libros y e Se hace una recopilacion de los temas tratados. e Microfono
sus partes e Valorizacion sobre la importancia de poner en practicas |® Bocinas
e Referencias de articulo las normas APA en sus investigaciones.
de revistas. e Se desarrolla actividad sobre el uso de normas APA.

e Referencias de tesis. ¢ Se intercambias ideas, comentarios.




Sesion de trabajo 9 Titulo de la sesién: Redaccion de informe de investigacion en forma adecuada

Dimension: Seleccion y manejo de técnicas de recoleccion de datos, utilizacion de software para analisis de datos,
la divulgacion y exposicion de resultados.

Objetivo: Identificar elementos importantes de un informe de investigacion cientifica

Duracion: 2 horas

Cuadro 12. Sesion de trabajo 9 - Redaccion de informe de investigacion en forma adecuada

Revision de literatura
e Antecedentes
Justificacién
Objetivos

e Generales

e Especificos

investigacion.

Se analizan los procesos del
manual de trabajo de investigacion.
Se realiza actividad de intercambio
de ideas sobre los elementos
fundamentales en un informe de

investigacion.

Metodologia Se valora la importancia de
Recomendaciones redactar un  informe  de
Bibliografias investigacion cientifica de forma
Anexos adecuada.

Contenido Actividad Recursos
MANUAL DE TRABAJO DE GRADO e Mensaje inicial del propésito de la
Dedicatoria, agradecimiento, indice de contenido, actividad. e Hojas blancas
resumen, introduccion. Introduccién e Se explica el procedimiento para | e Boligrafo
Planteamiento del problema redactar ~ un  informe  de |e Proyector

Taller




COMPETENCIAS
DIGITALES



Sesion de trabajo 10 Titulo de la sesidn: Creacion y uso de recursos educativos digital (RED)
Dimensién: Evaluacién de la informacion

Objetivo: Crear recursos educativo digital

Duracién: dos horas sincrénicas — dos horas asincrénicas

Cuadro 13. Sesion de trabajo 10 — Creacién y uso de recursos educativos digitales (RED)

Contenido Actividad Recursos

Creacion de Recuso educativo virtual — | ¢  Bienvenida a la reunién de trabajo e Proyector
concepto. e Se explica el concepto de RED y los tipos | e Computadora
Tipos de RED: de RED. e Internet
e Plataformas e Se comenta rapidamente sobre algunas |e Microfono
e Contenido digital caracteristica y funciones sobre los RED. e Bocinas
e Componentes basicos e Atiende explicaciones sobre la actividad a

v' Pedagdgicos trabajar sincronica y asincronica, para la

v' Tecnoldgicos creacion de un RED.
e Caracteristica y principios e Se desarrolla la actividad sobre la creacion

v' Calidad del entorno virtual de un RED.

v' Elementos-recursos e En conversatorio grupal se analizan
e Plataforma para implementarlo inquietudes sobre la creacion de un RED.

v Aplicacién mévil-URL

v' Editor-edicion de contenido




Sesidén de trabajo 11

Titulo de la sesidn: Gestion de la identidad digital

Dimension: Interaccidn a través de los medios digitales.

Objetivo: Analiza video ilustrativo

Duracién: dos horas sincronicas - dos horas asincronicas

Cuadro 14. Sesion de trabajo 11 — Gestion de la identidad digital

Eleccion del nombre de investigador
Creacién y mantenimiento de un perfil
en ORCID. Creacién y curacién de un
perfil en ResearcherlD

Identificacion y curacién del perfil en
Scopus

Creacion de un perfil en Dimensiones.
Creacion de un perfil en Google

Scholar.

diferentes identidades
digitales.

Se analiza sobre los beneficio
e importancia de identificar las

identidades digitales.

Contenido Actividad Recursos
Identidad digital Bienvenida a la sesion de Proyector
trabajo Computadora
Protocolo de una identidad digital Ideas sobre identidad digital. Internet
J Se observa videos sobre las Bocinas




Sesioén de trabajo 12 Titulo de la sesion: Configuracion de herramientas digitales

Dimensién: Programacion
Objetivo: Analizar la importancia de configurar las herramientas digitales
Duracion: dos horas sincrénica - dos horas asincronicas

Cuadro 15. Sesion de trabajo 12 — Configuracién de herramientas digitales

Contenido Actividad Recursos

Herramientas digitales e Bienvenida a la sesion de |e Computadora
trabajo e Proyector

e Genially e Se discute sobre los conceptos |e Bocinas

e Google Meet de las herramientas digitales. e Taller

e Google Drive e Atiende a las indicaciones sobre

e Canva la actividad a desarrollar.

e Google Forms e Valora la importancia de saber
configurar herramientas
digitales.




Sesion de trabajo 13 Titulo de la sesién: Uso de espacios de almacenamiento externo

Dimension: Almacenamiento y recuperacion de la informacién, datos y contenidos digitales.
Objetivo: identificar herramientas para los almacenamientos externos — Aplicar los procedimientos adecuados para
recuperar y almacenar datos y contenidos digitales.

Duracion: dos horas sincronicas - dos horas asincrénicas

Cuadro 16. Sesion de trabajo 13 — Utilizas espacios de almacenamiento externo con ese fin.

Contenido Actividad Recursos
Almacenamiento en linea e Bienvenida a la sesion de trabajo e Computadora
e Se discute sobre los tipos de |e Proyector
e Gmail herramientas para el almacenamiento | e Taller
e Google Drive externos e Bocinas
e Sky Drive e Atiende a las indicaciones sobre los
Almacenamientos externos procedimientos adecuados al momento
e Disco portatil de almacenar y recuperar datos y
e Archivos en PC contenido digital.
e CD-R e Valora la importancia de almacenar
e USB datos y contenido digital de forma
adecuada.




Sesion de trabajo 14 Titulo de la sesidn: Programas y aplicaciones para crear presentaciones digitales.
Dimension: Compartir informacion y contenidos

Objetivo: Identificar los programas y aplicaciones que contribuyan a crear presentaciones digitales.

Duracion: dos horas sincronica - dos horas asincronicas

Cuadro 17. Sesion de trabajo 14 — Programas y aplicaciones para crear presentaciones digitales.

Contenido Actividad Recursos

e Bienvenida a la sesién de trabajo

e Se discute sobre las aplicaciones existentes para generar |® Computadora

Programas y contenidos digitales. e Proyector

Aplicaciones para | o Atiende a las indicaciones sobre el uso de las aplicaciones de | e Bocinas

contenido digital. programas y contenido digitales. e Taller

e Se promueve el uso de aplicaciones que ayuden a crear contenido | ¢ Mesas

e ERP agricola digital

* Agroptima e Se desarrolla taller sobre uso de aplicaciones digitales.

e YouTube e Se analizan los diferentes programas y aplicaciones para crear
e Google Slides contenido digital.

o Prezi e Se brinda mensaje alentador para poner en practicas lo planteado

y a continuar investigando nuevos temas o procesos que ayuden al
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.
e Se da las palabras de agradecimiento por la participacion en las

actividades trabajadas y se ofrece un brindis a los participantes.
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